Kokes 11.75

Postup zpracovani kédové kresby

Na vstupu musi byt soubor, kde za sloupcem s vySkami se nachazi jeden nebo vice kédu
oddélénych oddélovacem. Kody se déli na liniové a bodové. V pripadé liniovych kodu je
dllezité mit na zfeteli jejich budouci zpracovani jiz pfi méfeni, jelikoz se kody spojuji podle
poradi fadkl v seznamu soufadnic a ne podle &isla bodu.

PFi pouziti kodl se vyuzivaji takzvané Fidici kody. Tyto kddy slouzi pfedevSim pro tyto ucely:
- start nového prvku
- konec prvku (neni nutny jeho funkci zastane start)
- uzavfeni linie
- zmeéna typu (linie, oblouk, kfivka)

Vice nasobné liniové prvky. V pfipadé sou€asného zamérovani stejného typu liniového
prvku Ize vyuzit kdd pro nasobné pouziti linie. Napfiklad pomoci €isel.

Na jednom bodé Ize umistit libovolny pocet kddu, ale vétSinou se pouziva pouze jeden.

Jedna se napfiklad o pfipady kdy na rohu domu zacina nebo konéi plot.
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Kédy mohou obsahovat také takzvané atributy. Pomoci nich se jiz v terénu zadavaji dalSi
dopliujici hodnoty k méfenému bodu. Napfiklad u stromu to maze byt typ, vySka a pramér
kmene stromu. Toto kddovani snad pouze zminit, studenti maji problémy jiz s vedenim dvou
soucasnych linii.
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Takto spracovana data se naditaji v systému Koke$ pomoci funkce SEZNAM>NACTI V
OBECNEM FORMATU

x) D -

soullad. soustaya [5-JTSK 7] || zpMsobzapisu  [aeg = |
|F typidky WES Bt ] || znok proces. Nirku [ kementah |_|
=

£ pevnformat —— voing format

e ZE 5E
LBt ¥ [Bu6Z39.518 X

47
BY4AZ33. 660 997667 . 776 B4A, 241
846219, 649 997565, 975 839,536
BLE243. 604 997549657 g4m.783
BUG241.107 997564, 526 B4A, 622
BUAZ34 . 182 997548, 354 841,245
846235, 968 997551, 617 a41.192
BLE23Y4.994 997553 .676 941,095
BUBZ3B. 432 997545 562 841,245
BUA231.718 9975657 364 B4A. 812
B4E245.818 997555, 363 48, 354
BLE245.235 997558.883 g4@. 033
BUBZ3Y. 714 997562, 298 B4R, 154
B4B217.535 0997572, 265 839,328
B46185.907 997584582 838,143
BU4B1RB. 461 997569, Tab 837,666

Macky od [T E o [ [ kok [T E aktushi [T E

| I~ vjpizdoprotokoly ¥ kontroladuplicit [~ po ulozeni skanhit

Kones Irnport. Ulagit do S5 |

‘C:\Progran FileshKokes11 73%TABLESWfonZ ksh'
‘G:AvProgram FilesiKokes11_753TABLESAfant ksh'

=
Co choes 7 —

Po nastaveni sloupct (u kédu Ize nastavit vice sloupct pro nasobné kody) ulozime seznam
jako soubor formatu *.ss.

Nasledné zalozit prazdny vykres technologie WKOKES (nebo jiné pokud si ji uzivatel
predem nadefinoval) a funkci VYKRES-HROMADNE OPERACE-KODOVANY SS DO
VYKRESU spustit funkci pro zpracovani seznamu.
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Zde je nutné nejdrfive zalozit novou tabulku kodu (studenti jeSté zadnou nemaji) a spravné
nastavit polozky z menu NASTAVENI tak jak byly kdy v terénu tvofeny.

Nasledné zpUstit funkci TEST SS, ktera se dotaze na vSechny dosud neznamé kody. Pozor
systém rozliuje velka a mala pismena.

Koke$ nam zobrazi seznam neznamych kodu. Novy kéd zadame tlacitkem pfipsat kéd. V
menu PRIPSAT KOD m(izeme novy kéd zadefinovat ruéné&, nebo pomoci tabulky
technologie prvku.
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Po zadani prvku se ndm nabidne dal3i neznamy prvek a tak pokracujeme az k poslednimu
neznamemu prvku.

Nakonec se provede vygenerovani kresby pomoci tlaCitka GENEROVAT.

EDITACE A OPRAVY KODU

Nejvétsi chyby je dobré opravit jiz ve vstupnim souboru TXT. Nasledné Ize v KokeSi pouzit
editaci kodu bodul a tim opravit zbyvajici chyby pfimo v souboru SS.

Pro tuto €innost je dobré si kddy zobrazit v kresbé pomoci voleb v pohledu okna a nasledné
funkci SEZNAM-OPRAVY BODU opravovat jednotlivé kody.

PFed novym generovanim kresby se nesmi zapomenout pavodni kresbu SMAZAT. Pozor
také aby si studenti pfi novém generovani nesmazali kresbu, kterou ruéné dotvofili. Tomu se
da jednoduse zabranit pomoci selekce kresby do ruznych vrstev a pfed generovanim ruc¢né
kreslené vrstvy skryt.
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