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Program cvičení 
 

Cvičení Náplň 

1 Úvod - opakování 2D kreslení (praktické). 

2 
Vytvoření 3D modelu. Kreslení základních prvků (2D), pohledy, aktivní hloubka, 
AccuDraw 3D. 

3 2D prvky a 2D manipulace. Plochy a tělesa. 3D vytvořit. 

4 Úpravy těles. 2D manipulace s 3D prvky.  

5 Opakování kreslení a úpravy. 

6 B-spline plochy 

7 Vizualizace I. 

8 Vizualizace II. 

9 Zadání projektu. Zpracování projektu. 

10 Zpracování projektu. 

11 Zpracování projektu. 

12 Odevzdání projektu, hodnocení. 

13 Rezerva , zápočet. 

 
 
V Praze 8.2. 2010      ………………………………………....... 

Doc. Ing. Martin Štroner, Ph.D. 
vedoucí cvičení 

 
 


