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Vitgtev MicroSationu

Spoustim MicroSation

V této kapitole budete uvedeni do MicroStation problematiky. Jak ho spustit ajak
vytvorit MicroStation dokument, kterému se fika vykres.

Existuje neékolik zptisobu, jak MicroStation spustit. Tato moznost je nejobvyklesi.

= PFiklad: Spu&téni MicroStationu
1 Klepnéte naWindows tlacitko Start.

2 Zvolte polozku Programy > Bentley > MicroStation V8i (SELECTseries 2)
> MicroStation V8i (SELECTseries 2).

MicroStation se spusti a otevie se dialog Oteviit vykres.

V pravém dolnim rohu dialogu zvolte UZivatele a Projekt, ato moznosti
Untitled (Bez jména) tak, jak to ukazuje ndsledujici obrézek. Tato volba
zajisti neutralni prostredi pro vasi préci.

UZivatel: Iuntitled 'l
Projekt: Iuntitled 'l
Rozhrani: Idefault 'l

Nebo muzete spustit MicroStation tak, Ze oteviete ptimo urcity vykres, staci nangj
poklepat. Standardni koncovka pro vykresy je .dgn.

Jan-11
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Spoustim MicroStation

= PFiklad: Vytvorit a oteviit vykres
QI 1 Pokracujmev dialogu Oteviit vykres, klepnéte naikonu Novy vykres.
2 'V didogu Novy zadejte nazev vykresu: Muj prvni vykres.
Neni tieba zadavat koncovku .dgn, protoZe ta bude doplnéna automaticky.

Mazew souboru; IMl‘.’u preni wikies j UloZit I
Ulogitjako typ: [ MicroShation DGN wikres [*.dgn] = Starno

Zakladaci vikres: IC WDocuments and SettingshAll Users\Data aplikacihBentley\MicroStation CZ8i (SELECT series 1 Wyhledat

3 Klepnéte na Ulozit.

Vrétite se do dialogu Otevrit vykres, vaS novy vykres Mij prvni vykres.dgn
bude vybran pro otevieni.

Oteviit - C:\Documents and Settings\All Users',Data aplikaciBentley

Oblast hlsdnt: | ) dan

4 Klepnéte na Oteviit.

Soubor se otevie a vy jste uvedeni do standardniho uZivatel ského prostiedi
MicroStationu. Titulek okna MicroStationu zobrazuje nazev vykresu, ktery
jste otevieli.

S prni vykres. don;

Vitejte v MicroStationu Jan-11
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Rozhlédnéme se

Rozhlédnéme se

Na obrazovce poprveé vidite aplika¢ni okno MicroStationu, proto se podrobné
seznamime s jeho jednotlivymi ¢astmi. Je to nutné. Zvyraznény jsou ty ¢asti, o
kterych bude v nasledujicim textu iec.

Hlavni panel Hlavni nabidka Okno s pohledem Parametry funkce Panel nastroji - Zakadni nastroje

nastfojsi l

Soubor  Bditowvat  Pryek  Mastaveni MNastroje Pomicky Prostigdi
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Wibér preku > Uréete preek, jené se pfida do vibérové jmnozing wd | & |Implicitni
Kreslici nastroje Savovy radek
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Rozhlédnéme se

Okno s pohledem

Okno s pohledem slouZi k zobrazeni a zpracovavani vykresi. Nyni byste méli
videét dveé okna s pohledy 1 a2, pohled 2 je prvnim pohledem takika cely zakryt.

MicroStation vam dovoluje oteviit az osm pohledt. Pohled, ktery je aktivni, ma
zvyraznény titulek.
= PFiklad: Otevrit a zavrit pohled

1 Pracujme nadd e ve vykresu Muj prvni vykres.dgn, zvolte polozku Okno >
Pohledy > 3 v Hlavni nabidce pod titulkem aplikacniho okna.

Otevie se tieti okno s pohledem - pohled 3.

K otevieni pohledu vam podlouZi také o¢islované knofliky v dialogu
Pohledy, ktery naleznete v levém dolnim rohu aplikacniho okna.

|EJ|EE AEEEE

2  Klepnéte natlacitko 8.
Otevie se pohled 8.
3 Klepnéte natlatitka 3 a8, oba pohledy se zaviou.

Poznadmka: Zavieni pohledu neni totéz, jako zavieni (celého) vykresu.
Co znamenaji puntiky a soustava rovnobéznych ¢ar ?

Body, kiizky a ¢éry v pohledu 1 tvori dohromady mitizku, uZitecnou kreslici
pomucku. Pozdgji ji v jednom prikladu vyuZijeme. Jeji pouZivani je volitelng,
podobné jako jegji zobrazeni v pohledu.

Modely

V titulku pohledu 1, si vémnéte slova “ Default” (Implicitni), které je hned za
¢islem pohledu. Tento Udaj vam tikd, Ze pohled 1 zobrazuje model "Default”.
Model je samostatny, na jinych modelech nezévisly graficky prostor. Je sou¢asti
vykresu.

Vykres miaze obsahovat nékolik (az mnoho) riznych modela. Jeto podobnéjako v
programu Excel, kde muiZete pracovat se seSity. Model je (popul&rné feceno)
samostatny vykres ve vykresovém souboru (.dgn).

Vitejte v MicroStationu 4 Jan-11
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Rozhlédnéme se

Kazdy vytvoieny vykresovy soubor obsahuje alespon jeden model, ten je
implicitni a zpravidla se jmenuje Default. Jeho ndzev a popis muzete kdykoliv
zmenit.

Nabidky

Aplikacni okno obsahuje hlavni nabidku.

Soubor  Editovat  Preek  Mastaveni Mastroje Pomiicky Prostfedi Okno  Mapovéda

Podobné nabidky maji i néktera dialogova okna. Priklady v této ucebnici vas
seznami s nékterymi dulezitymi nabidkami ajejich polozkami.

Jednou ze zasadnich a potiebnych polozek v nabidce je Editovat > Zpet. Slouzi k
"opravovani vasich chyb". Vréceni nepovedené operace je v MicroStationu velmi
potiebné, podobné jako v jakékoaliv jiné aplikaci, kterou pouzivéte.

» Vedlekonstatniho slova “Zpét” v rozbalené nabidce muiZete vidét stru¢ny
popis akce, kterou pravé budete vracet, napiiklad: Zpét Umistit Usecku

»  Zpét maZete provadét opakované, atak vracet vice operaci tak, jak dy za
sebou

» Klavesou zkratkou pro Zpét je Ctrl + Z

Jan-11 5 Vitejte v MicroStationu
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Rozhlédnéme se

Kontextové nabidky

MicroStation mé také vyskakovaci, kontexové (na pravém tlagitku) nabidky. Tyto
nabidky obsahuji polozky, které zajisti nékteré ¢asto pouzivané akce obvykle v

zavidosti natom, kde se pravé nachazi kurzor.

= 2 4l §p Qo

Kopirowat
Presunout
Zména velikosti
Okodit

Zreadlit

Mypniouk wrsbvy

=| Otevfit dialog Atributy pohle

wlastnosti modeld

Ofiznout prostor

‘h"i

Wybrat vEe
Odebrat wie
Predesly wyhér

Wyimout da schirdnks
Kopirowat do schranksy

Wlogit ze schranky

Smazat pryek

h
8
P
@

Infarmace o prvku

Jakmile poprvé stisknete pravé tlacitko, tak se vas MicroStation zept, jak budete

nadale praveé tlacitko pouzivat. Zda pro okamzité vyvolavéani rozbalovacich
nabidek, nebo zda se tyto nabidky objevi aZ poté€, co praveé tlagitko chvilku
podrzite.

Vitejte v MicroStationu
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Rozhlédnéme se

= PFiklad: Jak nastavit poZadované chovani pravého tladitka
1 Klepnéte na pravé tlacitko mysi.

Pokud jste tak ucinili poprvé, otevie se speciani "jednorézovy" dialog.

Prvni PRERUS - Je nutné urit chovani pravého tatitka

r Mastavte si, prosim, zpisob, jak bude chapano Klepnuti na tomto Haditky,
\}J) Totao nastaveni lze kdykoliv zménit v rubrice Ysbup (Pfednostni nastaveni),

@) Klepnuti pferusi nastroj, stisknuti a dideni rozbali nabidku (standard MicroStationu).

) Klepnuti rozbali nabidku [standard ‘Windows).

2 Klepnéte natlagitko OK, tak potvrdite implicitni nastaveni.

Poznamka: Pokud jste tento dialog uz drive (nevédomky) preskocili, 1ze to
snadno napravit, staci provést tyto kroky:

» Zvolte polozku Prostredi > Prednostni nastaveni.
» V dialogu Prednostni nastaveni vyberte vlievo kategorii Vstup.
* V menu variant Rozbalovaci nabidka zvolte moznost Stisknout a drZet.

* Klepnéte natlacitko OK.

Jan-11 7 Vitejte v MicroStationu
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Rozhlédnéme se

Nastroje ajgich ikony

Nalevé stran¢ aplikac¢niho okna je ukotven velky panel sikonami sestavenymi do
logickych skupin. Kazda ikona reprezentuje jeden kreslici nastroj MicroStationu.
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Jako obdobné grafickeé aplikace jei MicroStation vytvoren jako sada nejriaznéjSich
nastroju. Pokud chcete napriklad nakredlit kruznici, je tieba zvolit néstroj Umistit
kruZnici. Tento nastroj spustite (aktivujete) pomoci ikony, na které je nakreslena
(jak se da ocekéavat) kruznice.

PR Y

Jakmile v dalSim textu piectete vétu (napr.) “vyberte néastroj Umistit kruznici”, pak
to znamena “ spust’te nastroj Umistit kruznici, ato tak, Ze klepnete na jeho ikonu.”
Nyni uz vite vSechny z&kladni obecné infomace, které jsou nezbytné k tomu,
abychom zah§jili praktickou vyuku.

Vitejte v MicroStationu 8 Jan-11
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Kredleni a prohlizeni

Umisténi prvki

Objekty, které jsou nakresleny, nebo umistény do kresby, presnéji do modelu:
usec¢ky, mnohouhelniky, oblouky, kruZnice, elipsy, texty atd. se souhrnné nazyvaji
prvky. Prvni néstroj pro umistovani novych prvki, ktery si vyzkousite, je Umistit
Kruznici.

= Priklad: Umisténi kruznice

1 Pokratujme s vyukou ve vykresu M1j prvni vykres.dgn, zvolte nastroj
Umistit kruznici, naleznete ho v ukotveném panelu pii levé strang
aplikacniho okna.

P ERYYE

Stavovy fadek na spodnim okrgji aplikacniho okna vypisuje nazev
vybraného néstroje - Umistit kruznici, zptisob umisténi - sttedem aje zde
také vyzva, co méte udélat - "Urcéete stied”.

Urniztit kruznici stfedem > Unéete stfed

2 Podrzte levé tlacitko mySi v levé poloviné otevieného pohledu 1 a posuiite
kurzor libovolnym smérem. KruZnice se bude dynamicky ukazovat. AZ
bude mit kruznice pozadovanou velikost, pirestante hybat mysi (a menit
polomeér kruznice) a uvolnéte levé (tzv. datové) tlacitko namysi.

Prosinec 2010
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Umisténi prvki

Jaké pokyny jste do MicroStationu zadali?
* Negjdrive jste zadali stied kruznice.
* Nakonec jste zadali bod na kruznici.

Témto zadanym bodim se fika datove body.

Datové body je mozné zadavat taZzenim, to je rychlé a pohodiné pii vytvareni
nacrtku, avsak pii zadavani presnych rozmeéru, je vhodné zadavat datové body
jednotlivé. Zkuste si to. Nastroj na umisténi kruznice je i nadéle aktivni, a proto
muZete okamzité umistovat (kreslit) dalsi kruznici, staci zadat dva datoveé bodly.

& Priklad: Umisténi kruznice zadanim dvou datovych bodi

1 Zadejte datovy bod vpravo od prvni kruznice, to bude stied nové kruznice.
To znamena: Umistéte kurzor na misto, kde bude mit kruznice stred, a pak
klepnéte nalevé tlacitko mysi.

2 Poodjed’te kurzorem od stiedu, vSimnéte si, ze kruznice se dynamicky
zobrazuje, pohyb kurzoru meéni jeji polomeér.

3 Zadegjte datovy bod mimo prvni kruznici, to bude bod na kruznici.

Protoze levé tiatitko namys slouzi k zadavani datovych bodi, fika se mu datové
tla¢itko. Pravé tlacitko se nazyva pier uSovaci. K ¢emu slouzi si ukazeme na
nasledujicim piiklade.

N@jezd na piresny bod

MicroStation ma U¢inné moznosti, jak piesné vytvéaiet inZzenyrské projekty.
Nasledujici priklad ukaze, jak funguje Pruzny n§ezd, ktery poméha pri zadavani
datovych boda do presnych bodi najiz existujicich prvcich.

Kresleni a prohlizeni 10 Jan-11
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Umisténi prvki

& Priklad: Umisténi Usefky spojujici obé kruznice
1 Vyberte nastroj Umistit SmartLine.

I.._.{ _i. B
Tento nastroj slouzi k vytvareni Usecek, obloukt, lomenych ¢ar s
navazujicimi segmenty, ataké mnohouhelnika.
2 Presuite kurzor k levé kruznici priblizné do polohy "3 hodiny".

KruZnice se zvyrazni ave "trech hodinach" se zobrazi znacka “x”.

Prave vidite, jak pruzny ngezd pracuje.
3 Jakmilejekiizek (“x”) zobrazen, zadejte datovy bod.

Tento datovy bod je umistén piesné ve "tiech hodinach", i kdyz skutecna
poloha kurzoru mohla byt o kousek vedle.

4 Posunte kurzor vodorovng k pravé kruznici.

Z kurzoru se tdhne rozkreslena Usecka, jgiz prvni koncovy bod jste pravé
zadali. Jakmile se kurzorem piibliZite k pravé kruznici, objevi se znacka
“X" na"deviti hodinach". Pokud se vytvarena Usecka ukazuje zubate, pak je
to v porédku, nemusi byt piesné vodorovnd, protoze ob¢ kruznice
pravdépodobné nejsou v zakrytu.

Jan-11 11 Kresleni a prohlizeni
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Prace s pohledy

5 Zadejte datovy bod na"deviti hodinach".

Nastroj Umistit SmartLine dynamicky zobrazuje dalSi segment, avy
muZete vytvaret lomenou ¢éru, s dalSimi adalSimi (navazujicimi)
segmenty. (Pokud jste nespokojeni s nakreslenou Useckou, pouZzijte Zpét.)

6 Preruste — klepnéte preruSovacim (pravym) tlacitkem.
Tak reknete MicroStationu, Ze je umistovéani prvku dokonceno.

PreruSeni (klepnuti na pravé tlagitko) slouzi k
» Ukonceni operace
»  ZavrSeni dil¢iho kroku pti slozitéjSi operaci

e Odmitnuti zvyraznéného prvku a nabidnuti jiného prvku pii manipulacnich a
upravovacich akcich

Prace s pohledy

Nastroje, které pracuji s pohledy, se nazyvaji ovladate pohledu alisi se od
kredlicich funkci. Ikony ovladaci pohledi najdete pod titulkem pohledu ve
specianim panelu néstroju.

Zaokamzik si ukazeme, jak nékteré ovliadace pohledi pracuji. Nejdiive si
vyzkouSime dvojici uzitecnych postupt, jak udélat v pohledu potiebny detail ajak
dynamicky panordmovat.

Tato metoda vyZaduje kolecko na my&. Pokud vase myS nema kolecko, pak
nasledujici dveé cviceni preskocte.
= Priklad: ZvétSovani a zmenSovani

1 Pracujte déle ve vykresu Mdj prvni vykres.dgn, kurzor s pripravte v
pohledu 1.

Kresleni a prohlizeni 12 Jan-11
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Prace s pohledy

2 Tocte koleckem od sebe (dopiedu).
V pohledu se prvky jakoby zvétsi, protoze se zvétsi detail.
3 Tocte koleckem k sob¢ (dozadu).

V pohledu se prvky jakoby zmensi, protoZe se od modelu vzdalujeme.

= PFiklad: Dynamické panor amovani
1 Pracujte ddle v Mij prvni vykres.dgn, kurzor si piipravte v pohledu 1.
2 Stisknéte kolecko mySi a celou mysi pohybuijte.

Obe¢ koleckové metody muZete kombinovat, atak mezi detaily a panordmovanim
plynule prechazet. Chce to pochopitelné néjakou praxi. Detailovani i
panoramovani miazete opakovat libovolnékrét, az do té doby, neZ naleznete ten
nejvhodnéj i detail. Av3ak snadno se zatoul&te a budete potiebovat se vrétit zpét.

Ovladace pohledt Celek, Prededly pohled a Nasedujici pohled vam pomohou k
navratu do diivejsi situace.
= PFiklad: Celkovy pohled

1 Pokratujte ve vykresu Maj prvni vykres.dgn v pohledu 1. Mezi ovladagi
pohledi vyberte Celek.

B~ AR ] S-Ki-;l I B 5% G

Nyni pohled ukazuje viechny prvky z modelu.

Ovlada¢ Celek je stéle aktivni. MuzZete celek provést i v jinych otevienych
pohledech, aniz by bylo nutné ovlada¢ pohledu aktivovat znovu.

2 Zadejte datovy bod v pohledu 2, tak urcite tento pohled pro provedeni
Celkového pohledu.

3 Oweite s, Zze seto v pohledu 2 opravdu provedlo: Klepnéte najeho titulek,
pohled 2 vyplave do popiedi a bude aktivnim pohledem.

Doporucujeme vyzkouset si, jak ovladace pohledi pracuji hned prvni den, kdy
MicroStation pouZivate, protozZe vyuzivani jeich moznosti je rutinni zalezZitosti.

Predchozi a Nasledujici pohled slouZi k navratu k prededému pohledu a k
opétovnému vraceni tohoto navratu.
= Priklad: PouZziti PfedeSlého a Nasledujiciho pohledu

1 Pracujte naddeve vykresu Mij prvni vykres.dgn, udélejte pohled 1 aktivni
klepnutim na jeho titulek nebo na jeho okrgj.

Jan-11
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UloZeni vasi prace

Mezi ovlada¢i pohledi v pohledu 1 vyberte Predchozi pohled.
Je obnoven predchozi pohled.

Vyberte Nasledujici pohled.

Je obnoven celkovy pohled.

Ulozeni vasi préace

MicroStation mé nezvykly zptasob ukladani. Implicitné MicroStation automaticky
uklada vsechny zmény ve vykresu do aktivniho modelu — umisténi prvka,
manipulace, Upravy — ihned poté, co je provedete.

Avsak MicroStation neuklada automaticky nastaveni vykresu, véetné konfigurace
pohledi. Toto nastaveni je tieba uloZit ruéné.

= Priklad: UloZzeni nastaveni

1

Pracujme nadale v Mdj prvni vykres.dgn, vyberte polozku Soubor >
C:\Documents and ... Muj prvni vykres.dgn, v dolni ¢ésti nabidky Soubor,
kde je historie diive otevienych vykresi.

Tato akce zavie aihned znovu otevie vykres. Po znovuotevieni vykresu v
pohledu 1 jiZ neni celkovy pohled. Je to proto, Ze po prededlych akcich s
ovladaci pohledi v pohledu 1 nebylo uloZzeno nastaveni, atak pii otevieni
vykresu se ukaZe v pohledu stejné ¢ést vykresu jako pii minulém otevieni.
Udélejte Celek v pohledu 1.

Vyberte polozku Soubor > UloZit nastaveni (nebo zadejte klavesou zkratku
Ctrl + F).

Ve Stavovém radku se vypiSe hléSeni “ Nastaveni ulozena”.
Zaviete a oteviete vykres jeste jednou.

Po znovuotevieni vykresu v pohledu 1 jiZ je celkovy pohled. VSechny
parametry pohledu ajejich konfigurace - otevieny/zavieny, velikost,
poloha a obsah, ktery zobrazuje, jsou ukladany a znovu vyvolany.

Poznamka: Pokud chcete, miiZzete si urcit, Ze se nastaveni bude ukladat
automaticky vzdy pri uzavieni vykresu: Vyberte Prost/edi > Prednostni nastaveni,
kategorie Ovladani - Uklédat nastaveni pri ukladani zmen.

Kresleni a prohlizeni
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Jak pouzivat Napovédu

Jak pouzivat Napovédu

Vyberte poloZzku Napoveda > Obsah a oteviete MicroStation Napovédu. Napoveédu
muZete prohledavat, pouZivat rejstiik a zadavat klicova slova.

Napovédaje kontextova: Jakmile stisknete klavesu <F1>, tak se otevie dokument s
Napovédou primo v ¢lanku, ktery odpovida pravé pouzivanému nastroji nebo
dialogovému oknu.

Sledovani akci Napoveédou muze byt i prabézné, automaticky se zobrazuji ¢lanky
Napovedy pro kazdy néstroj, ktery pouZijete.

= Priklad: PouZiti pribézné Napovédy

1

Pracujte v Mdj prvni vykres.dgn, vyberte Napoveda > Pribézna v hlavni
nabidce.

Vyberte polozku Napovéda > Obsah a oteviete Ndpovédu.
Okno s Ngpoveédou zobrazuje obsah Ngpoveédy.

Vyberte nastroj Umistit kruznici.

Okno s Ngpovédou ukéze pridusdny ¢lanek.

Vyberte néstroj Umistit SmartLine.

N&povéda sleduje vasi volbu.

V nabidce v okné s Ngpovédou zvolte Domul.

Vrétite se zpét do Obsahu.

Vypnéte Napoveda > Pritbezna.

Jan-11
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Jak pouzivat Napovédu
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ZakladniMicroSation
pracovni postupy

Pouzivani nastroja a oviadac¢a pohledi

Dosud jste s vyzkouseli dva MicroStation kredlici nastroje, Umistit kruznici a
Umistit SmartLine, ataké nékteré ovladace pohledi. Nyni s kratce ukézeme okno
Parametry funkce ajeho vztah ke kreslicim nastrojam a ovliadacim pohledu.

Nejdiive s viak vSimneme, jak jednoduse funguje panel s nejpotiebnejsimi
nastroji.

Implicitni nastroj

Jeden néstroj je vybran (aktivni) neustale. Tento implicitni néstroj se jmenuje
Vybrat prvek a dlouzi k vybéru prvki, snimiz bude nésledné manipulovano nebo
budou né&jak upravovany. Nastroj Vybrat prvek je automaticky spustény v
okamziku, kdy oteviete vykres.

iy

Pozastaveni vybraného nastroje ovladac¢em pohledi

AZ budete pouzivat néstroje, tak s uvédomte, Ze je vhodné néstroj na chvili
upozadit, audélat si v pohledu pithodnéjsi detail. MicroStation vam nabizi
jednoduché a t¢inné feSeni, jak to udélat. Na prikladé - umisténi ctverce
vepsaného do kruznice - to snadno uvidite.

Jan-11 17 Zakladni MicroStation pracovni postupy
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Pouzivani nastroji a ovladacl pohledi

= Priklad: PFi kresleni obdénika je potfeba pouZzit ovlada¢ pohledi

1

Pracujeme s Mij prvni vykres.dgn v pohledu 1, kde je celkovy pohled,
vyberte nastroj Umistit obdélnik.

gz 96

Tento nastroj slouzi k umisténi obdénikt (atedy i ¢tverch).

Zadejte datovy bod na kruznici priblizné mezi 9 a 12 hodinami. Pruzny
najezd vam zagjisti, Ze se piichytite kurzorem nakli¢ovy bod, ktery je na
"pul jedenacté".

o

Presunte kurzor o kousek doprava doli.

Stavovy iadek hlasi “ Zadejte protéjsi roh.” Asi by bylo vhodné podrobngji
prozkoumat, co vlastné Pruzny ngjezd déla. Kdybychom si udélali vétsi
detail - pomoci néjakého ovladace pohledi - tak bychom mohli Iépe
kontrolovat, jak ndm je nabidnut protilehly vrchol étverce/obdélnika.

Mezi ovlada¢i pohledi v pohledu 1 vyberte Okno vyiez.
Stavovy fadek hlési “ Okno vyiez > Uréete prvni roh”.
Zadejte prvni datovy bod priblizné ve stiedu kruznice.

1

Vyzvave Stavovém radku iika “ Urcete protéjsi roh”.

Zakladni MicroStation pracovni postupy 18 Jan-11

Copyright © 2010 Bentley Systems, Incorporated



Pouzivéni nastroji a ovladact pohleda

6 Datovym bodem definujte protilehly roh budouciho vyiezu vpravo dole od
Kruznice.

7 Prerudte (klepnéte na pravé, prerusovaci tlagitko mysi).

Toto preruSeni vas vréti zpét do rozkresleného nastroje Umistit obdélnik.
Obdélnik se opét dynamicky zobrazuje avyzva ve stavovém radku je
stejna, jako pred aktivovanim ovladace pohledi Okno vyrez.

8 Pomoci Pruzného ngjezdu se chyt'te v pravé dolni ¢asti kruznice, priblizné
v poloze "pul paté" a zadejte datovy bod.

9 Upravte si obsah pohledu, abyste vidéli cely ¢tverec.

Jisté jste si vaimli, Ze PreruS vas vrétilo z "vnoifeného" ovladace pohledu
Zpét do pozastaveného kresliciho nastroje.
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Atributy prvku

Parametry funkce

Povaimnéme si plovouciho dialogu, kde je v titulku uveden nazev préavé aktivniho
nastroje nebo ovladace pohledi. Tomuto dialogu se fika okno Parametry funkce.

i1 PRI ol
= ﬁ da Pravouhli v|
W 0o Q. Bl
—— Flocha: Plha vI
F"LIF‘ = 49 Iy o Tvp vyplindni: Zadnj -|
Banva viplng: Ir 0 ]

Takika kazdy nastroj MicroStationu ma néjakéa nastaveni. Okno Parametry funkce
vam umoziuje vZdy nastavit parametry praveé spusténého nastroje (nebo ovladacte
pohledi).

Nekteré nastroje maji rizné uplatnéni, a proto je tieba uzivatelim poskytnout
snadnou volbu, jak ma nastroj pracovat. Napiiklad néstroj Umistit obdélnik muze
byt pouZzit pro umisténi obdélnika, jehoz strany jsou rovnobézné s osami pohledu,
alei obdénika, ktery je libovolné pootocen. Rozbal ovaci nabidka Metoda umozni
zvolit, jak se bude obdénik konstruovat.

Obvykle se nastaveni parametri v okné Parametry funkce provédi pred zadavanim
datovych bodu. AvSak v nekterych okamzicich se okno Parametry funkce muze
zmenit, protoZe nastane zvlastni situace.

Pokud pouZzijete nastroj Umistit SmartLine a zadate tiéi datoveé body (vrcholy
lomené ¢éry) a piesunete kurzor k prvnimu vrcholu, v okné Parametry funkce
pribude mj. prepinac Uzavieny prvek, ktery nabidne uZivateli, zda vytvareny
prvek bude (uzavienym) mnohouhel nikem.

Atributy prvku

V&echny prvky, které jste dosud umist'ovali, vyhlizeji stejné. Kazdy je kresleny
bilou barvou. Barva je atributem prvku.

» Aktivni barvajejedno z nastaveni vykresu, které urcuje, jakou barvou se
nakresli nové vytvareny prvek.

» Pxi vytvareni predeslych prvka byla aktivni barva nastavena nabilou, proto
jsou v&echny prvky bilé.

Zakladni MicroStation pracovni postupy 20 Jan-11
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Atributy prvku

Atributt prvku je nekolik:

barva

typ cary
tloustka cary
prihlednost
priorita
vrstva

typ vyplnéni (pouze u uzavienych prvka, jako jsou kruznice, mnohouhel niky a
atvary)

barva vyplné (pouze u uzavienych vyplnénych prvki)

Kazdy z vySe uvedenych atributi ma aktivni nastaveni, napiiklad aktivni tloustka
cary.

Vrstva se od ostatnich atributt vyrazné odlisuje. Predstavte si vrstvu, jako naprosto
prihledny pauzovaci papir. Vrstvy je mozné (v kazdém) pohledu vidét jinak.
Pokud, naptiklad, vypnete v pohledu 3 vrstvu s nazvem Dvere, vSechny prvky,
které byly umistény do vrstvy Dvere, piestanou byt v tomto pohledu vidgt.

Poznamka: Pokud se ptimotéte do kolektivu zkuSenych MicroStation uzivatelt, pak

vam administrétor snadno "prinese”" do vasi prace logickou strukturu vrstev,
ktera bude vyhovovat vaSemu pracovnimu postupu na konkrétnim projektu.
Struktura vrstev muze definovat i vzhled vrstev (barva, typ ¢ary atloustka cary
podle vrstvy). Pak je snadné prvkam nafidit, aby se zobrazovaly podle pravidel
své vrstvy. Aby bylo moZné vyuzivat moznosti vrstev, je tieba mit dobie
rozmy3leno, jak v ramci urc¢itého projektu budete vrstvy vyuZzivat.

Priklad: Nastaveni aktivnich atributa pro umisténi nového prvku

1 Pracujeme s Mgj prvni vykres.dgn a s panelem néstroju Atributy, ktery
naleznete v levém hornim rohu aplika¢niho okna, ptimo pod polozkou
Soubor v Hlavni nabidce.

“ - T (o o =0 Qoo

----- =
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Atributy prvku

Klepnéte narozbalovaci nabidku Aktivni vrstva. Vamnéte si, Ze tento

vykres mé pouze jednu vrstvu.

|Dnv‘§-}-_uv|§§nv‘@0v‘&guv

Implicithi v o

V nabidce Aktivni barva vyberte Zlutou barvu - méaciso 4.

ﬂ‘D”"?‘%“ﬂ?ﬁU"@ﬂﬂﬁﬂnj

J - “Implicitni

==
V nabidce Aktivni typ ¢ary vyberte 5, krétce ¢arkovanou.

J Soubor  Editovat  Prvek  Mastaveni Mastroje Pomicky Prostfedi Okno  MNapovedes

D4v‘§guv|§§nv‘@uv

[0] dle wrstwy =]

J Implicitni

V nabidce Aktivni tloustka vyberte 8, ¢&ra bude mit stiedni tloustku.

F0 ¢~ Zoo[Eo o[ @0 &0~

[0] dle vratvy &)

J@ bl [rnplicitni

B B I O TR R

$

— ()

Pomoci nastroje Umistit obdélnik umistéte do pravé kruznice obdé nik
stejné jako jste to provedli (pomoci Pruzného ngjezdu) do kruznice levé.

Zakladni MicroStation pracovni postupy
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Jeto snadnéRaz, dva, tfi a Gtyfi

7 Porovnejte oba nakreslené ¢tverce - pravy alevy.

Jeto snadnéRaz, dva, tii a ¢tyri

UZ umite zadavat datové body a pouZivat Prerus, znate okno Parametry funkce a
vite, jak se projevi atributy prvku. Nyni si tyto znalosti poskladdme a ukazeme si
typicky MicroStation pracovni postup.

1. Nastaveni aktivnich atributu

Atributy prvku je moZné zmeénit i poté, co uz je prvek umistén ve vykresu.
Dodatecna zmeéna neni obtizng, avsak je piirozené, Ze by bylo vhodné spravné
atributy pripravit jako aktivni pred vytvoienim prvku.

—_— e

S0 ~530 -0~ @ o~ 4o -~

- = =

-

Rl |rriplicitni

Tento krok preskocte, pokud pouZzijete nastroj, ktery nevytvéii novy prvek, nebo
ktery provadi takovou Upravu, jeZ se neodrazi v atributech upravovaného prvku.

2. Vyberte nastroj

V Sechny MicroStation nastroje a panely nastroji naleznete v nabidce Nastroje. Az
budete mit ¢as a chut’, vyzkousejte si rizné néstroje a kdyZ bude nejhuit, pouZijte

Zpét.
Qlo s onm s
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Je to snadné:Raz, dva, tfi a &tyfi

3. Zadejte potiebné Udaje v okné Parametry funkce

Napovéda obsahuje podrobny popis vSech nastrojt ajejich parametra. Pokud
chcete oteviit okno s Napoveédou pro pravé spustény nastroj, klepnéte do okna
Parametry funkce a stisknéte klavesu <F1>.

o =10l
Metoda:  Pravouhly ¥
Foco., @& ] Povot 7|

. Flacha:  Flna "l
I: =49 N . Tvp wypinéni: Zadnj vI
Eanva viplhe: IF—EI;[

4. Drzte se pokynu ve Savovém radku

Pokyny avyzvy ve Stavovém radku vés provedou kazdym nastrojem krok za
krokem.

Urniztit kruznici ztfedem = Undete stied

AZ se pri pouzivani néstroje nebudete potiebovat se koukat na Stavovy fadek, pak
tento néstroj budete umét pouzivat.

V nédledujicim prikladé si uké&Zzeme, jak pracuje néastroj Umistit oblouk a projdeme
vSechny ¢tyti kroky. Pracujeme s M) prvni vykres.dgn. Chceme Zluté obtédhnout
pravou polovinu pravé kruznice.

» Ngdtive ur¢ime stied oblouku, bude ve stiedu jiz nakreslené kruznice.
» Nakreslime oblouk, ktery bude vychazet z "12" hodiny.

= Priklad: Umisténi oblouku

1 Nastaveni aktivnich atributzi: V panelu Atributy zvolte v nabidce typu ¢ar
Aktivni typ cé&ry O (pln& céra).

Implicitni

_/ 2  \Wberte nastroj: Umistit oblouk
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Jeto snadnéRaz, dva, tfi a Gtyfi

3 Zadejte Udaje v okné Parametry funkce:

* V okn¢ Parametry funkce zménite M etodu —Pocatek, stied — na Stied,
pocatek.

o Pak zmeénte Smer z ProtiSméruHodinovychRugicek (-) — na
PoSmeéruHodinovychRugicek (+).

-1oix]

Bisiodd Stfed potétek |

alarmér: |
Alka: —
[lvadni thel: |
tredov) dhel: |
[+1 vI

U i i
w oo oD

|
=
T

4 DrZe se pokyni:

* “Urcete stied” — zadejte datovy bod ve stiedu pravé kruznice - Pruzny
najezd pomize.

* “Urcete pocétek oblouku” — zadejte datovy bod ve "12 hodinach".

* “Urcete stiedovy Uhel oblouku” — posunte kurzor po obvodu kruznice
do "6 hodiny" a zadejte zde datovy bod.
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Nastaveni ostatnich parametrd

Nastaveni ostatnich parametru

JiZ vite, jak pracovat s oknem Parametry funkce, jak usporédat pohledy a jak
nastavit aktivni atributy prvku. Také uz vite, k ¢emu slouzi Soubor > UloZt
nastaveni.

V MicroStationu je vSak mnohem vice nastaveni, naptiklad

» Atributy, které jsou specifické pro nekteré typy prvku - jako jsou texty a koty
» Pracovni jednotky a mnoho dalSich nastaveni vykresu

» Definicevrstev

» Atributy pohledu a zobrazovani vrstev

» Konfiguratni proménné

» UZivatelska prednostni nastaveni

Pokud bychom se do této problematiky ponotili hloubgji, tak bychom se dostali
daleko za rdmec této rychlé ucebnice. Poté, co absolvujete Skoleni a ziskéte urcité
zkuSenosti, poznéte, jaka nastaveni jsou potiebna a dulezita pri praci navasich
konkrétnich projektech.

Jako krétky avod do problematiky vezmgte, prosim, zavdék cvicenim, které vas
nauci, jak pracovat s pomocnou miizkou, jak ji zobrazovat, nastavit a vyuzivat.
= PFiklad: Zobrazovani miizky

1 Pracujeme s Mgj prvni vykres.dgn, v pohledu 1 klepnéte na Sipku u prvni
ikony v list¢ sovladaci pohledu.

Drax~-AQ RS I HLF &G
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Nastaveni ostatnich parametra

Miizka

Objevi se dialog Atributy pohledu.

1) Atributy pohledu - Pohled 1 ==

Cislo pohledu: 1 - | &y G

B Dsowi kifz PSS

=1l Zobrazit obrys
K.amera

4» [Fiznout vzadu

&* [Ofiznout vpiedu

OFiznout progtar
FonstrukEni
Kty

|£| Textowd pole

K- Zobrazens mnodina
[Z] Fychlé busiky
A1 Rychlg kfivky

Celkovw) jas: *‘ LI

Styl zobrazeni: I (Drdtovy model - zobrazani) j Q

= Yuplnéni plochy
Miizka

&5 Yahled vistev
=] Diruby Sar
Tlougtky Sar
YWzor a neravhost
Yzarowani
Implicitni svétlo

Stithy

P[] = [

Texty
Y Textowd uzly

Prihlednost

=

£ mastaveni pohledu

7

Dialog zmizi.

V rubrice Vzhled klepnéte naikonku Mfizka.

Tak vypnete zobrazovani mrizky v pohledu 1.

Klepnéte natuto ikonku jesté jednou, tak zobrazovani mrizky opét zapnete.
Odsunte kurzor z dialogu pry¢.

Avsak zatim se miiZzka jen zobrazuje a nijak se neprojevuje pii kresleni novych
prvki, jeto jen vizuani pomucka bez uzitecného efektu. Aby mélamiizkavliv na
kresleni, je tieba zapnout ve vykresu piepinat Miizka.

& Priklad: Umistit pravouhly ramecek podle mrizky

1 Pracujeme s Muj prvni vykres.dgn, zapnéte prepinat Nastaveni >

Prrepinace > MrizZka.

Tato akce zapne prepinaé Mtizka

V panelu Atributy nastavte aktivni barvu namodrou (¢islo barvy 1), aktivni
typ ¢ary na4 aaktivni tloustku ¢ary naO.

Pomoci ovladace pohledit Okno vytez si nastavte detail v pohledu tak, aby
bylavidét jen levakruznice.

Jan-11
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Nastaveni ostatnich parametrd

4 Vyberte néstroj Umistit obdélnik.
]

5 Presuite se kurzorem doleva nad levou kruznici, avsak tak, aby kurzor byl
nékde mezi dvéma body miizky.

6 Zadejte datovy bod.

Prepinac MiiZzkaje zapnut, a proto MicroStation umisti tento datovy bod
nikoliv ptimo v misté, kde byl kurzor, ale do nejbliZsiho bodu miizky.
Prepinat MiiZka zgjisti, Ze datové body budou pouze v bodech miizky.
Tento efekt se bude hodit v dalSim kroku.

7 Presuiite kurzor doprava dolt a vdmnéte si, Ze dynamicky zobrazovany
ramecek (obdélnik) ské&ce po mijenych bodech miizky.

8 Pokud je treba, tak pomoci panoramovani si udélejte detail vpravo pod
pravou kruznici a ponechte kurzor v téchto mistech.

9 Zadejte datovy bod - protilehly bod ramecku. R&mecek je umistén.
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Vystup, tisk a PDF soubory

- 10 V pohledu 1 udélejte Celkovy pohled, abyste cely ramecek uvidgli.

Poznadmka: Pozdgji se sezndmite sjinymi kreslicimi pomuckami - s pruznym
naezdem (ten jsme jiZ trochu vyzkouseli) as AccuDraw, které je mnohem
vykonngjsi a uzitecn¢jSi nez mrizka.

Vystup, tisk a PDF soubory

Pri tisku nebo vytvéreni PDF souborti v MicroStationu je tieba provést toto:
1 Oteviit dialog Tisk.
2 Ur¢it oblast, které se bude tisknout.
3 Vybrat ovladac tisku - bud’ Windows ovlada¢, nebo Bentley ovladac.

Windows ovladate budete vyuzivat pii standardnim tisku na obvyklé
desktop tiskarny. Bentley ovliadace vam nabizi mj. moznost vytvareni PDF
soubord.

4 Nastavit parametry tisku, napi. velikost archu a meritko kresby.

5 Nahled natisk.

6 Klepnutim naikonu Tisknout vytvorite vystup (na papir nebo do souboru).
NejslozitejSi acasoveé ngjnarocngjsi je nastaveni parametru tisku, tato akce se
zpravidla provede jen jednou, a tato ué¢ebnice nemuze zabihat do detaild o

nastavovani tisku. NejdileZitejsi je spravné nastaveni metitka kresby. Jednotky
tiskarny a pracovni jednotky definované ve vykresu zpravidla nejsou totozné.

Nemame k dispozici tiskérnu, a proto vytvorime PDF soubor z aktivniho modelu.
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Vystup, tisk a PDF soubory

= PFiklad: Vytvoreni PDF

1 Pracujeme s Mgj prvni vykres.dgn v pohledu 1 (celkovy pohled), zvolte
Soubor > Tisk (nebo pouZzijte klavesou zkratku Ctrl + P).

Otevie se dialog Tisk. Ukazuje nahled na oblast tisku.

¥ Ukézat kreshu v nahledu £|

V rubrice Obecna nastaveni je oblast “tisku” pro PDF definovana jako
Pohled 1. Ponechame tato nastaveni, jak jsou.

- Obecna nastaveni

+ M ™ Rastrovat
Fohled: 1 vI
Kresba: Barevna vI K.opif: I‘I_
Tabulka per:  Zadna
Q 2V rubrice Tiskarnaa velikost papiru, klepnéte naikonku se zvétSovacim

sklem.

3 Nabidne se vybér konfiguracniho souboru pro tisk. Vyberte Bentley
ovladag, ktery vytvari PDF soubory - pdf.pltcfg a klepnéte natlacitko
Otevrit.

Ove¢ite i, Ze se Windows tiskovy ovladac zménil na Bentley tiskovy
ovladac.

4 Nastavte ndsledujici parametry pro Tiskarnu a velikost papiru:
Papir: 1ISO A3
Natoceni: Na Sitku
AA 5 Klepnéte naikonu Tisk.

6 V diaogu Ulozit kresebny soubor jako urcete adresar, kde bude vysledny
PDF soubor uloZen, nazvéte ho tieba prvnitisk.pdf. Pak klepnéte na Ulozit.

PDF soubor je vytvoren.
4 7 Pokud mate nainstalovan Adobe Reader, vytvoiené PDF oteviete.
F

8 V MicroStationu zvolte Soubor > Zavrit a zaviete vykres. Otevie se dialog
Oteviit vykres.
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Existujici prvky je ¢asto nutné zmeénit. MuZete je kopirovat a presouvat, nebo
menit jejich proporce atvar. MicroStation ma dostatek nastroju, které provedou
potiebné manipulace a Upravy prvku.

Manipulace s prvky

Nastroje v panelu Manipulovat slouzi k Upravam celych prvka.

Presunuti prvku

Néstroj Presunout prvek slouZi k presunuti prvka z jednoho mistanajiné. Poté, co
vyberete tento nastroj, uréite prvnim datovym bodem prvek, ktery se bude
piesunovat. Druhy datovy bod definuje novou polohu uré¢eného prvku.

& Priklad: Presunuti prvku

1 Pokratujmev dialogu Oteviit vykres, v pravém dolnim rohu nastavime
parametry pro uréeni uZivatelského prostiedi:

Uzvatel: examples
Projekt: General

Uzivatel: I examples - l
Frojekt: | General - l

B jekh
Bozhrani: Bsﬁd?r:ge "

Civil

Geospatial
Flant
MHové...

Nyni jsme presmérovéani do pracovniho prostiedi, které je pripravené
systémovym administratorem. KdyZ si vyberete pracovni prostiedi, budete
pouzivat MicroStation v pripraveném stavu, ktery zgjisti, Ze budete mit k
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dispozici pravejen takové moznosti, které potiebujete. MicroStation je
dodavan s n¢kolika vzorovymi pracovnimi prostiedimi a"General"
(Obecny) je jeden z nich.

Vyberte vykres Learning.dgn.

Klepnéte na Oteviit.

Vyberte Soubor > Modely, nebo klepnéte naikonu Modely v Zakladnich
nastrojich v horni ¢asti aplikacniho okna MicroStationu.

B S -E-8-EB-a- 20 -0 -0i®

Otevie se didlog Modely. Zde je seznam vSech modelt, které jsou v tomto
vykresu.

Poklepejte namodel s ndzvem Move and Copy Element (Presun a
kopirovani prvku).

V pohledu vidite prvky tohoto modelu. Nyni vybereme manipulacni
nastroj, kterym piesuneme prvky.

V hlavnim panelu nastroja u levého horniho rohu aplika¢niho okna
stisknéte ikonu Kopirovat a drzte levé tlacitko mySi.

X B2 A X 5

V rozbalené nabidce ikon jsou néstroje z panelu Manipulovat. Z této
rozbalené nabidky muzete vybrat jakykoliv nastroj.

Posunite kurzor zcela dolt a klepnéte na polozku Oteviit * Manipulovat’
jako panel.

Nyni vidite vSechny néstroje. Panel nastrojti mazZete piesunout najakékoliv
misto obrazovky, atam ho ukotvit.

Viyberte druhy nastroj - Presunout.

=N

Protoze jsme v tomto okamziku nepouZzili ohradu - pomticku pro hromadny
vyber prvki - neni mozné v okn¢ Parametry funkce nic nastavit. Ve
Stavovém tadku vidime vyzvu, abychom urcili prvek, ktery se presune.

V prostiednim fadku presunte kurzor do stiedu cervené kruznice v pravé
césti vykresu, vyckeite, nez pruzny ngjezd nabidne pomoci znacky “x” jei
stred.

Manipulace a Gprava prvku
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10 Pruzny ngjezd drzi stied kruznice, je tieba ho potvrdit datovym bodem.

ot

Kruznice je nyni chycena na kurzoru a Stavovy radek nas Zada, abychom
zadali datovym bodem jeji novou polohu.

_O_

11 Presuiite kurzor priblizné do stiedu ¢erveného obdé nika a datovym bodem
dokoncete presun kruznice.

O

Kopirovani prvku

Nastroj Kopirovat prvek vyZaduje dva datove body. Prvni uréi prvek pro
kopirovani adruhy polohu jeho kopie. V okné Parametry funkce je mozné urcit,
kolik kopii se vytvori. Tak 1ze jednim datovym bodem potvrdit vice kopii ve stejné
vzdaenosti od sebe. Nasledujici piiklad ukaze oba zptisoby kopirovani.

= PFiklad: Kopirovani prvki

1 Pokratujme ve vykresu Learning.dgn, v modelu Move and Copy Element,
vyberte prvni néstroj v panelu manipulovat - Kopirovat prvek.

3.7 5 % A S8 B @ o

2 Nagedte nastied kruznice, kterou jste v predeslém prikladé piesunuli.

Kopie kruznice je dynamicky zobrazena na kurzoru.
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3 Najed'te najeden z roht obdélnika a potvrd’te n§ezd datovym bodem.

Kruznice je zkopirovana do rohu, av3ak kopirovani dale probiha, kopie
kruznice je dynamicky zobrazena na kurzoru.

4 Najed'te postupné navsechny rohy, kazdy n§ezd potvrd'te datovym
bodem, kopie se postupné objevi v rozich.

5 Prerus ukonci celou operaci.

=
OOO

Predpokladejme, Ze chcete udélat vice kopii téchto prvka. Pred hromadnym
kopirovanim musime obdé nik a kruznice seskupit, aby drzely pohromadg.
PouZijeme k tomu nastroj Vybrat prvek.

Prace svice prvky

&« Priklad: Vytvorit kopie vice prvki

1 Pokratujmev Learning.dgn, v modelu Move and Copy Element, klepnéte
na prvni nastroj v Hlavnim panelu - Vybrat prvek.

2 Kolem prvku tahnéte obdélnik (pii pohybu je stisknuto datoveé tlagitko).

Prvky jsou zvyraznény - atedy vybrany.

o 3 Vyberte néstroj Kopirovat av okné Parametry funkce zadejte do policka
Kopii hodnotu 2.

Stavovy fadek Zad4, abyste zadali prvni bod.
4 Zadejte datovy bod u vybranych prvka.
Tento bod uréuje, odkud se budou prvky kopirovat.
Nyni Stavovy iadek Zada, abyste definovali polohu kopii.
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5 Tento datovy bod zadejte vpravo od pavodnich prvkd.

Jsou vytvoreny dvé "hromadné” kopie. Pokud vytvétite kopie timto
zpusobem, je jgich vzdaenost stejnd, jako mezera mezi dvéma datovymi
body. A jsou umistény ve sméru, ktery uréi "vektor" téchto dvou datovych
bodu.

=0 =0 @
OOOOOOOOO

6 Prerus ukon¢i kopirovani.

Automaticky je vybran nastroj Vybrat prvek. Je to implicitni ndstroj, ktery
se spusti po Prerus.

7V okné Parametry funkce klepnéte naikonu Vyprézdnit, tak odeberete
vybrané prvky z vyb&rové mnoziny.

¢0lzo » @
sEl-dl] W

N¢kolik manipulacnich néstroju dokéze vytvéret kopie. Napiiklad pii otéceni
prvku nebo pii zmeéné velikosti je mozné tuto zménu provést nikoliv na pavodnim
(urceném) prvku, ae najeho kopii - popt. kopiich.

Otaceni prvki

Nastroj Otocit provede otoc¢eni jednoho nebo vice prvki podle parametri, které se
zadaji v okné Parametry funkce. Priklad - chceme prvky otocit o aktivni thel,
ktery ¢iselné zadame, nebo je mizeme otaéet dynamicky, Uhel otoceni je
definovéan dvéma nebo tiemi datovymi body.

= Priklad: Oto¢eni prvku

1 Pokratujme ve vykresu Learning.dgn, vyberte Soubor > Modely, nebo
klepnéte naikonu Modely v Z&kladnich néstrojich.

B0 -2-8-EB-@-2-R-F-0u@

2 'V dialogu Modely poklepejte namodel s nazvem Rotate Elements (Otocit
prvky).
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3V panelu Manipulovat, vyberte ¢tvrty néstroj - Otocit.

4 Parametry funkce nastavte takto:
Metoda: 2 body

Stavovy radek Zad4, abyste urcili prvek, ktery se bude otacet. Vamnéte s
prvkt v horni fadé. Popisek (bod otoceni) v levé ¢asti ukazuje bod, v némz
se otoceni bude provadét.

5 Zadejtedatovy bod (n¢kde) naprvku SIK7, v horni fadé v prave ¢asti. Cely
prvek se zvyrazni.

6 Nagedte nastied otateni (bod otoceni) zvyraznéného prvku a najety bod
potvrd’'te datovym bodem.

A M~ »21
1V 1

Eod otodent

Pri pohybu kurzoru si vamnéte, jak se prvek dynamicky ot&ti.
7 Naedte napravy konec zelené osy a potvrd’te datovym bodem.

Eod otofeni

Vybér prvki a naplnéni vybérové mnoZiny mazeme proveést i jinak, naptiklad
pomoci filtru "pies" atributy prvki. VyzkouSejme tento jinym zpusob vybéru a
zé&roven i jiny zpasob ot&ceni.
= PFiklad: Vybér prvki a oto¢eni podle zadaného uhlu
J 1 Pokratujme ve vykresu Learning.dgn, v modelu Rotate Elements zvolte
nastroj Vybrat prvek.

2V okné Parametry funkce klepnéte na Sipku Ukazat dalSi nastaveni vpravo
dole. Uké&Ze se skupina zal ozek.
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3 Klepnéte nazdozku Barvy.

% Sl

= |[E]l = |

1 &

Z&lozky v druhém radku jsou
Vrstva, barva, typ c¢ary a tloustka cary

Chceme vybrat vSechny lopatky vétrnych mlyna, které jsou nakresleny
barvou ¢ido 4, Zlutou.

4 'V okné Parametry funkce najdéte barvu ¢islo 4 a vyberte tento radek.

Lopatky vétrnych mlyna se zvyrazni. V levé ¢asti vykresu je vidét, Ze
lopatky vech mlynt byly otoceny o 45 stupnt vzhledem k vodorovné ose.
ProtoZe zname ¢iselnou hodnotu Uhlu, tak ji pouZijeme.

Vyberte néstroj Otocit av okné Parametry funkce nastavte toto:

Metoda: Aktivni Uhel

Do poli¢ka nize zadejte: 45 a stisknéte tabulator (pro potvrzeni hodnoty)
Pohybujte kurzorem.

L opatky jsou sice otoceny, ale zaroven se jim nepatii¢né zmenila poloha.

X X X X
X X X X

Pokud chceme, aby ot&geni probehlo u viech vybranych prvki v misté, kde
se nachézgji, je treba zapnout prepina¢ Vzhledem ke stredu/téZisti prvku.

7V okn¢ Parametry funkce zapnéte piepinac V zhledem ke stredu/tézi&ti

prvku.
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V pohledu je vidét zména, lopatky se toci, ae na svém miste.

8 Datovym bodem potvrd’te hromadné ot&ceni.

9 PreruS ukonci celou operaci.

10 V okn¢ Parametry funkce klepnéte naikonu Vyprézdnit, tak vypréazdnite
vybérovou mnozinu.

Poznamka: Lopatky Vv levé ¢asti byly sice také vybrany, ale neotocily se, protozZe jsou
zamknuty, aby s nimi nebylo mozné provadét Zadné manipul ace.

Zménavelikosti prvku

Nastroj Zmenit velikost dokéZe zvétsit/zmensit vybrané prvky, pomér zvétSeni
muze byt zadan ¢iselné, nebo dynamicky pomoci kurzoru - interaktivné datovymi
body. Béehem akce je mozné vytvorit kopie ptivodnich prvkia. Zmeéna velikosti
muZe nastat vzhledem ke stiedu/tézisti kazdého prvku, nebo vici bodu, ktery bude
explicitné uréen.

& Priklad: Zména velikost prvku
~ 1 Pokratujeme v Learning.dgn, oteviete s model s nazvem Scale Elements
(Zmenit velikost prvki).
2 Pomoci néstroje Vybrat prvek vyberte vSechny zelené stromy v pravé casti
vykresu - druh&rada.
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3V panelu Manipulovat, vyberte treti nastroj - Zmenit velikost.

I:I? 5::5? :I:" MB 33 &l ‘I' ¢ O3

Nad stromy je poznamka, Ze koeficient (pomér zvétSeni) je 2, tuto hodnotu
pouZijeme jako Aktivni pomér zvétSeni.

Budeme si pocinat podobng jako v predeslém prikladé, pouze vymeénime
nastroj. Chceme, aby stromy vpravo vypadaly stejné jako stromy vlevo.

4 Parametry funkce nastavte takto:

Metoda: Aktivni pomér zvétSeni

X Pomer: 2

Y Pomer: 2

Vzhledem ke stredu/tezisti prvku: zapnuto

5 Zadejte datovy bod.
6 Preruste.
7V okné Parametry funkce klepnéte naikonu Vyprazdnit, tak vyprazdnite

vybérovou mnozinu.

Podivejme se naikonku visaciho zamku (vpravo od poloZzek X Pomér aY Poméer)
v okn¢ Parametry funkce. Je-li zamek odemknut, mtizete X aY Poméry nastavit
razné. Kdyz je zdmek zamknut, pak zména jedné hodnoty okamZité zajisti zmeénu
druhé hodnoty a obé hodnoty jsou stegjné. Staci jednu potvrdit tabulatorem. Visaci
zamek odemknete nebo zamknete pouhym klepnutim naikonu. Tato moznost je u
mnoha nastroju.

Upravovani prvkiu

Nastroj Upravit prvek je viceuc¢elovy nastroj, kterym uzivatel maze zmenit rizné
prvky v riznych mistech raiznymi zpasoby. Zménase tykajejich geometrie atvaru.
Tento néstroj dokéze mimo jiné:

Presunout koncovy bod Usecky

Zaoblit rohy prvku

Zmenit velikost oblouku vzhledem ke stiedovému ahlu
Zmenit velikost obdélnika vzhledem k protéjSimu rohu

Zmenit polomer kruznice
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prvka

ET

= PFiklad: Upravovani prvku

1

Pokracujeme ve vykresu Learning.dgn, oteviete st model s nazvem Modify
Elements (Upravit prvky).

V Hlavnim panelu klepnéte nasedmou ikonu - nastroj Upravit prvek. Drzte
ikonu, dokud se nerozbali ostatni ikony.

FEnEP Y X A B

Posunite kurzor zcela dolt a klepnéte na polozku Oteviit * Upravit’ jako
panel.

Vyberte prvni néstroj Upravit prvek.

V tomto okamziku nema tento néstroj Zadné nastaveni v okn¢ Parametry
funkce. Jakmile ur¢ite prvek, ktery se bude upravovat, okno Parametry
funkce vaSi volbu okamZité zohledni.

Najed’te nalevy horni vrchol vnejsi zelené lomené ¢éary (prvky vpravo),
najezd potvrd'te datovym bodem apozoruijte, jak se okno Parametry funkce
zachovalo.

:

Vrchol muzete zaoblit, nebo ponechat ostry roh. Navic je mozné
piepinacem zgjistit, aby se uchoval pravy uhel. Prvky v levém sloupci
ukazuji, Ze je tieba vrchol zaoblit s polomérem 16.

Parametry funkce nastavte takto:

typ vrcholu: Zaobleny

Polomer zaobleni: 16

Pri pohybu kurzoru si vamnéte, jak se prvek dynamicky meéni.

Najed’te jest¢ jednou na horni levy vrchol upravované lomené cary a
potvrd'te ngezd datovym bodem.

Vrchol byl zaoblen, ae jeho poloha je nezménéna.

Stejnym zptisobem zaobl ete pravy horni roh lomené céary.

Manipulace a Gprava prvku
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9 Polomer zaobleni vnitini lomené ¢ary je 8, postupujte stejnym zptisobem.

Smazani prvki
Cely prvek je moZné smazat (odstranit) velmi snadno. PouZijte k tomu néstroj

X Smaza prvek z Hlavniho panelu. Provést to jde takto:

»  Vybrané prvky - nastrojem Vybrat prvek - jsou smazéany (odstranény)
nastrojem Smazat prvek.

nebo
» Ngdrive vyberte nastroj Smazat prvek a nasledné prvky urcéujte datovymi
body.

Poznamka: Jakmile jsou n¢jaké prvky vybrany (vybérova mnoZina neni prazdna) staci
ke smazéni prvka stisknout na klavesnici klavesu Del.

Pokud chcete smazat jen ¢ast prvku, pouZzijte specidni néstroj. PoslouZi k tomu
napiiklad nastroj Odstranit ¢ast prvku, nebo-li ¢éstecné smazani. Tato operace
probih& rizné podle toho, jaky typ prvku chcete "umazat".

» Pokud néstroj pouZijete na otevieny prvek, prvni datovy bod uré¢i pocatek, od
néhoz se mazani provede. Druhy datovy bod uréuje konec vzniklé mezery.

» U uzavieného prvku prvni datovy bod urcuje pocatek mazani, druhy datovy
bod uréuje jak smér, kterym se prvek umazava, tak i rozsah mezery.
= Priklad: Smazani ¢asti prvkia
~ 1 Pokratujeme ve vykresu Learning.dgn, oteviete s model Partial Delete
(Céstecns smazat).
2 'V panelu Upravit vyberte druhy nastroj - Odstranit ¢ast prvku.
PEANP D QU = i ' T .

3 Céstetné umazte jednotlivé prvky v pravém sloupci podie névodu ze
sloupce levého. Neberte ohled na piesné rozméry umazanych ¢asti, zatim
S pouze tento néstroj vyzkousejte "od ruky".

Jan-11 41 Manipulace a Gprava prvka
Copyright © 2010 Bentley Systems, Incorporated



Smazani prvkd

Manipulace a Gprava prvku 42 Jan-11
Copyright © 2010 Bentley Systems, Incorporated



Umistovani bunék a texta

Seskupeni prvki, které reprezentuje znacky nebo symboly, miaze trvale drzet
pohromadg a byt uloZeno pro opétovné pouzivani. Popisky atexty vyrazné
poméhaji uzivateli pii porozumeni, co model obsahuje.

Umisténi bunék

Seskupeni prvka, které reprezentuje v MicroStationu znacku/symbol, se nazyva
bunka. Buiky jsou sloZené prvky, které obsahuji trvale seskupené prvky . Buiky
Ize do vykresu opakované vkladat, aniZ by bylo tieba buriku znovu vytvéret.

Pri pouzivani bunék je tieba provést nékolik specidlnich akci. Nejdrive je nutné
pripojit knihovnu bungk, v niZ je poZzadovana burika uloZena, teprve pak je mozné
bunku umistit do modelu.

= PFiklad: PFipojeni knihovny bunék

1

Pokracujeme ve vykresu Learning.dgn, oteviete s model s ndzvem Work
with Existing Elements (Prace s existujicimi prvky).

Zvolte v Hlavni nabidce Prvek > Buriky.

Otevie se dialog Knihovna bunek, ktery slouzi k pripojeni knihovny bunék
aurceni, ktera bunika bude aktivni a bude se umist'ovat do vykresu.

V nabidce Soubor v dialogu Knihovna bungk vyberte Pripojit soubor.

Otevie se dialog Pripojit knihovnu bunék. Zvolte dozku
\Bentley\MicroStation V8i (SEL ECTseries)\WorkSpace\System\cell.

Vyberte soubor remodel.cel, klepnéte na Oteviit.

Bunky obsazené v knihovné bun¢k remodel.cel jsou nyni vypsany v
dialogu Knihovna bun¢k. Nyni maZete pomoci nastroju v panelu Bunky
jakoukoliv bunku umistit do modelu.

S S RE
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= Priklad: Umisténi bunék

1

9

Pokracujme ve vykresu Learning.dgn, v modelu Work with Existing
Elements, udélejte si detail na kancelar v levém hornim rohu.

/1

) S—

V seznamu v dialogu Knihovna bunék vyberte bunku s ndzvem DESK.
Vaimnéte si, Ze nahled natuto buiku se uk&ze vpravo od seznamu bunék.
Klepnéte natlacitko Umisteéni.
Tak zajigtite, Ze tato burka je aktivni pro nasledné umisténi do modelu.
Zaviete dialog Knihovna bungk.
Vyberte nastroj Umistit aktivni bunku.

EAE S 3
Bunka DESK jejiz predvybranajako Aktivni buiikav okné Parametry
funkce.
Parametry funkce nastavte takto:
Aktivni Uhel: 0
XaY Pomer: 0.005
Zadejte datovy bod v kanceléti, bunku tak umistite do vykresu.

V okné Parametry funkce klepnéte naikonku se zvétSovacim sklem vedle
fadku Aktivni buika.

Dialog Knihovna bungk se opét otevie.
Vyberte bunku CHAIR2 a klepnéte na tlagitko Umisténi.

10 Zaviete dialog Knihovna bungk.

Umistovani bunék a textu
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Umisténi textu

11 Umistste zidli ke stolu.

g
I—

) S—

12 'V okn¢ Parametry funkce zménte hodnotu Aktivniho thlu na 90 a umistéte
Zidli jesté jednou z pravého boku stolul.

13 Umistéte jeste jednu Zidli, pod jinym thlem z levé strany stolu.

(i O
L]

14 Preruste.

Umisténi textu

MicroStation m& mnoho riznych zptasobu jak popsat geometrii vaseho modelu.
Jako text je prvek zvl&stni tim, Ze ma dveé nezévislé skupiny atributi. Jednak to
jsou typické atributy prvk, jako barva, vrstvaap., druhak to jsou specidni textove
atributy, jako font, zarovnéni avelikost textu. Aktivni atributy textu je mozné vidét
anastavit pri umistovani textu v okné Parametry funkce.

%emtleg Berﬁ&ﬂeg Bemtle}x’

>§vni Fadek mec{ek Proni fadek

Druhy Fadek Druly Fadek Druhy Féd§<

Zarovnani pro jednoradkovy text (nahore) a viceradkovy text (dole). Odleva: Vievo nahore, Si*ed a Vpravo dole.
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Umisténi textu

Néstroje pro préaci stextem naleznete v panelu Text.

= Priklad: Umisténi textu

1 Pokracujme ve vykresu Learning.dgn, v modelu Work with Existing
Elements, v panelu Text vyberte néstroj Umistit text.

A BABC 2 A 4 1
A[ At v aBc At AT 4+

AlA AL Al
Azn AL A2

g 2
Objevi se dialog Textovy editor.
2 Parametry funkce nastavte takto:
Metoda: V ztaznym bodem
Textovy styl: Arial Bold
Aktivni uhel: 0
Vyska a Sika: 0.4
Zarovnani: Stied uprostied
3 Do oknatextovy editor zadejte tento popisek:
stal
Pri pohybovani kurzorem muZzete vidét, Ze kurzor drzi zadany textovy
retézec za stred.
4V okné Parametry funkce zménte Zarovnani na hodnotu Vlevo dole.
Nyni je textovy fetézec uchycen na kurzoru zalevy dolni roh.
5 Zadejte datovy bod v kancelari, text tak umistite do vykresu.
6 Preruste.

Textovy tetézec zmizi z Textového editoru.

U st ()

7V okne Parametry funkce zmeiite Aktivni Uhel na 90, do Textoveho editoru
zadejte slovo Zidle, atento popisek umistéte k Zidli u leveé strany stolul.
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8 Zmente Aktivni Uhel a popiste ostatni Zidle.

9

Dokud nestisknete preruSovaci tlacitko, tak text zastavav okné Textovy
editor aje pripraven nadalSi umisténi do modelu.

éiD Lstan | ]

e|piz

AZ budete hotovi, preruste.

& Umisténi textu nad prvek

1

Pokracujme ve vykresu Learning.dgn, v modelu Work with Existing
Elements, v panelu Text vyberte néstroj Umistit text, zadejte slovo Sténa
do Textového editoru.

Parametry funkce nastavte takto:

Metoda: Nad prvek

Aktivni Uhel: 0

Zarovnani: Stred nahote

Nyni neni text zobrazen a vlacen kurzorem.

Zadejte datovy bod na Usecce, ktera reprezentuje vodorovnou sténu
oddélujici horni adolni kancel & .

Sténaa umistovany text se zvyrazni.

Sténa

. 1

Datovym bodem potvrd’te umisténi.

Text je umistén piimo nad sténou

To nevypada piilis dobte, proto tento krok vrétime a provedeme to znovu a
|épe. V dalSim pokusu spravné nastavime hodnotu polozky Radkovani v
okn¢ Parametry funkce, aby nastala mezera mezi textem a sténou.

Zvolte Editovat > Zpét, nebo stisknéte Ctrl + Z.
V okné Parametry funkce, zméite Rédkovani na hodnotu 0.5.

Jan-11
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Umisténi textu

8

Zadejte datovy bod na sténé.
To uz vypada | épe.

ﬁ@ st | g
apIz

Sténa

4
T A

Datovym bodem potvrd’te umisténi.

Pomoci metody Mezi body je mozné text roztahnout do poZzadovaného prostoru.

& Priklad: Text sproménnou velikosti a thlem

1

Pokracujme ve vykresu Learning.dgn, v modelu Work with Existing
Elements, v panelu Text vyberte néstroj Umistit text, zadejte slovo 1zolace
do Textového editorul.

V Textovém editoru klepnéte naiikonu I, text bude vypsan kurzivou
(italica).

!zofacel

MuZete zde zmenit font, a také naridit textu, Ze bude nejen kurzivou, alei
tucné a podtrzen.

Parametry funkce nastavte takto:
Metoda: Mezi body
Zarovnani: Stied uprostied

Polozky Aktivni thel, Vy3ka a Sitka v okné Parametry funkce jsou nyni
nedostupné.

Zadejte datovy bod mezi lici stén na prave stran¢ kancel&re.
Posuite kurzor smérem dolt.

Text je dynamicky zobrazovan atahan kurzorem.

Umistovani bunék a textu
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6 Datovym bodem potvrd’te polohu, velikost a natoceni textu, ktery byl
umist’ovan mezi body.

I
___I __________ H<
j - Stal & |
! x
v :
] *
alpiZ
7 Preruste.
8 Zvolte Soubor > Zavrit.
Jan-11 49 Umistovani bunék a textu
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Cesty ke zdokonalovani

Uspedné jste dokoncili cviceni z této Gvodni prirucky! Gratulujeme ke zdolani
vSech nastrah.

MuZete uz nyni zatit pracovat v MicroStation na skutecnych projektech?
Pravdépodobné ne. Tato prirucka vés provediajen malym kouskem cesty mezi
MicroStation principy a néstroji, priklady byly velmi jednoduché.

Informace v této dodatkové kapitole vam reknou:

» Cojetiebasejedte naucit, abyste mohli MicroStation plné vyuzivat.

» Jak vyuZivat nékteré postupy adalSi nastroje a pojmy, abyste vyznamné zvysili
svou produktivitu.

Profesionalni Skoleni v Bentley Institute

Bentley Institute nabizi profesionani Skoleni pro uZivatele, ktefi se chtéji
zdokonalit v pouzivani a vyuzivani MicroStationu a ostatnich produkta firmy
Bentley. Je to globd ni vyukové komunita, ktera pripravuje tuto i budouci
komunitu uZivatelt na projektovéni a udrzovani vSech typu infrastruktur.

Bentley Institute

Nasledujici typy Skoleni Bentley Institute nabizi:
* OnDemand el earning (e-vyuka na vyzadani)
+ Livetraining (Ziva3koleni)
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Profesionalni Skoleni v Bentley Institute

OnDemand el ear ning (vyuka na vyzadani)

OnDemand el earning nabizi tyto mozZnosti:
» vicenez 1100 videosekvenci
» prakticka vyuka, kterd ma celkem vice nez 7300 hodin kursii

Ziva 3koleni
Zivaskoleni v ucebng, lektory jsou Bentley experti. VEetng téchto moznosti:

» Virtudni u¢ebna— Skoleni on-line u vaseho pocitace, bez nakladi na
cestovani

e Skutetna ucebna— tradi¢ni kolektivni Skoleni v u¢ebng

MicroSation vyukova linka

MicroStation vyukova linka doporucuje Bentley Institute jako optimani postup pfi
zvySovani produktivity profesiondl, kteti pouZivaji MicroStation. Odkaz
http://www.bentley.com/L earningPaths

vés dovede do MicroStation vyukové linky.

The Software Foundation to Design, Model, Visualize,
MicroStation Ik i Document, and Map Infrastructure Projects of All Shapes

and Sizes

Zde snadno naleznete dalSi odkazy na jednotlivé kursy.

Nejdiive se rozhodnéte, zda vase MicroStation vyukova linka povede pres kurs
Z&klady MicroStationu, nebo pies kurs MicroStation pro AutoCAD uZivatele.

Zaklady MicroStationu

Tento kurs je navrZen pro nové MicroStation uZivatel e, ktefi jeste nemaji zadné
zkuSenosti s CAD systémem. V kursu se naucite zakladni postupy a moznosti
kredliciho prostiedi MicroStationu.

Pomoci typickych pracovnich postupt se studenti nauci vytvaret kresbu, tisknout a
esit redné typoveé problémy z riznych inzenyrskych obord.
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Kli¢ové postupy a néstroje

MicroStation pro AutoCAD uzivatele

Tento kurs je uréen pro zkuSené AutoCAD uZivatele, kteti chtéji prejit se svymi
AutoCAD znalostmi na platformu MicroStationu. Pri vyuce je ukézano, jak pri
préci v MicroStationu postupovat podle zazZitych navyka z AutoCADu.

Soucasti kursu je mimo jiné
* nastaveni nového vykresu

» zatlenéni existujicich dat z ne-MicroStation CAD produktt

+ tisk asouvisgjici postupy, véetné vytvareni PDF

Kli¢ové postupy a nastroje

Cviceni v této ucebnici v prededlych kapitolach vam dala velmi stru¢né zakladni
informace, jak MicroStation pouZzivat. Nyni uz méte Sanci se prodirat
MicroStationem sami.

V nasledyjici ¢asti naleznete stru¢ny névod, kudy se pii tomto prodirani vydat.
Dozvite se, jak neminout skutecné perly mezi mnoha panely, nabidkami a dialogy
MicroStationu. V jakékoliv situaci se maZete obrétit na MicroStation Ngpoveédu a
vyuZzivat jeji moznosti. (Nejjednodussi skok na spravné misto Ngpoveédy provedete
stisknutim klévesy <F1>.)

Jan-11
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Klicové postupy a nastroje

Vykresova rovina a pracovni jednotky

V predeslych cvic¢enich jste umistovali amanipulovali s prvky v okné s pohledem.
AvsSak na cem jsteto kredlili?

Papir je v MicroStationu nahrazen vykresovou rovinou. Narozdil od archu papiru
je vykresovarovina extrémng velik4, a proto miazete jakékoliv modely kredlit v
redlném metitku (1:1). Pracovni jednotky jsou redlné jednotky skutecného svéta,
které jsou ve vykresu nastaveny.

Vytvéreni modelt bez piedem nastavenych arozmyslenych jednotek neni redlné

modelovani, alejen jakési skicovani a nacrtavani. Dbejte nato, abyste meli

spravné nastaveneé pracovni jednotky jesté predtim, nez zacnete model kredlit.

V MicroSationu

» Didog Nastaveni vykresu (Nastaveni > Viykres), kategorie Pracovni jednotky

Vykresova rovina a pracovni jednotky v napovédé:

Kategorie

Aktivni dhel
Aktivii pomér zvétieni
Format dhiu

Krak Ghiu og
Barva

Atributy preku
Ohrada

MFizka

|zometrie
Fepinate
Majezd

Proudové kresleni

Pohledy

FPracovni jednotky

Mastavit parametry pracovnich jednotek

~ Rozmérny
Fomat: HJ hd
Hlavni jedn.: Im' Ozn.: I_
Vediejgi jedn: [miimety =] Oz
Fresnost: 012 hd
Obecné |
- Dalii nastaveni
Rozligeni: 1000 na Vzdalenost
Pracovni oblast:  9.0072E+009 kilometry
S presnosti:  4294.97 kilometry
Zajifténa presnost: 4. 29497E-005 metry Editavat |

e Getting Started > Fundamentals > Preparing to Draw

Cesty ke zdokonalovani
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Kli¢ové postupy a néstroje

Vrstvy

V tomto cviéeni vas uvedeme do problematiky vrstev azjistite, co znamena aktivni
vrstva. Jgjich vyznam je nezpochybnitelny. Vrstvy jsou zakladni prostredek, ktery
zajisti spréavné vyuzivani modelt vytvorenych v MicroStationu. Vrstvy je moznév
pohledech kdykoliv zapnout nebo vypnout, atak uzivatel mize vidét jen ty
informace ve vykresu, které potiebuije.

V MicroSationu

e Aktivni vrstvu je moZné vybrat v panelu Atributy, ktery je ukotven v levém
hornim rohu aplika¢niho okna

Implicitai ||:| 1] V‘% 1] v|§§_ i] v‘@ i v"&n__l -

Filtr: [teni]

_ﬂﬁ » Diaog Spravce vrstev (klepnéte naikonu Spravee vrstev v Zakladnim panelu,
ktery je ukotven nahore uprostied aplikacniho okna)

» Diaog Zobrazeni vrstev (klepnéte naikonu Zobrazeni vrstev v Z&kladnim
panelu)

icix

I:.TI__II Ei,l Riizng v pohlede vI

A= IE_E 9 (Eadni) v st v [ +

= EEE Arium, averlay. dan, Compasite -
Iél— ium.dgn, Compc

Fief, BSI300AE 3-Atriurn.dgn, Architectural |
Atrium Shell, BS13004E 9-Atrium.dgn, Shell

Elevator Core 'wWest, BSI3004E 3-Atrium.dg
Shaftz RﬁlﬂﬂﬂAFﬂ-Ahiun’i dnn_ Shafts vI
3

Vrstvy v Napovédé
» Getting Started > Levels
e Setting Up Projects > The Level System
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Zakladaci vykresy a knihovny DGNL 1B

Pokud se vam zd4, Ze nastavovani pracovnich jednotek neni zrovna vhodna prace
pro MicroStation novacky, tak méte pravdu. MicroStation nabizi dva mechanismy,
jak miaze administrétor nastavit av ramci projektu nechat sdilet mezi uzZivateli
pracovni jednotky, struktury vrstev ai ostatni parametry vykresu a zdrojovych
soubori: zakladaci vykresy a knihovny DGNLIB.

* Novy vykresje vytvaren kopirovanim existujiciho zakladaciho vykresu, ktery
slouzi jako Sablona. V zakladacim vykresu jsou nastaveny vSechny parametry,
které novy vykres pievezme, napi. rozmér modelu (2D nebo 3D), aktivni
atributy prvku, nastaveni pracovnich jednotek atd. Zakladaci vykres uz mize
mit pripraven tiskovy arch s rameckem, ktery vyhovuje stabni kultuie vasi
firmy - logo, titulek, rozpisky, kusovniky ap.

Zakladaci vykresy by v rdmci firmy nebo projektu mél ptipravit zodpovédny
pracovnik (CAD manaZer). Pak budete mit mnohem vétSi Sanci dodrZzovat
firemni a profesni standardy.

* KnihovnaDGNLIB slouZi k uchovani adistribuovani sdilenych zdroja (vrstvy,
bunky, textové styly ap.) mezi jednotlivymi pracovniky. Je to vykres jako
kazdy jiny, ale makoncovku .dgnlib (misto .dgn). | v tomto ptipadé by za
knihovny DGNLIB mél zodpovidat speciaizovany pracovnik, ktery obsah této
knihovny pripravi pro své kolegy tak, aby préce v MicroStationu na ur¢itém
projektu byla co nejvice unifikovana a usnadnéna.

V MicroSationu

» Diaog Novy (Soubor > Nowy), policko Zakladaci vykres a piislusné tlagitko

Méazey souboru IMl‘.’q preni wikies j UloZit
Uit jako typ: IM\cmSlatiﬂn DG wikres [".dan] j Storno
Zakladaci vikres: IE “Diocuments and Settings'&ll Users\Data aplikacitBentley\MicroStation T2 W8 [SELELCT zeries 1 Yyhledat
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» Diaogy, v nichz je mozné vytvorit a udrzovat data pro knihovny DGNLIB.
VétSinu z nich naleznete v nabidce Prvek.
I Textove styly - Malé popisky (Aktivni : Styl (Zadn#)) i im] 5
Skyl  Zobrazit
=a b E 3 A
E-1 D] X244
Testavs styly Zakladni | Radkovani | Nad/Podissni | Poasdi | Daki |
Styl [Zadni)
FEont: Verdana hd v Barva: [ ] e =
Malz popisky Vigka [TO00 1 [ Tuéne
e Welke popisky Sitka [7.50 o ™ Kuziva
Zkozeni: | 0F ™ Podtrhnout
Zarovnani IVIevo nahofe 'I ™ Nadtrhrout
V' Zlomky
I=| Svisly
[T Zarovnéni celého textu
» Dialog Konfiguraéni proménné (Prostredi > Konfigurace), kategorie Zakladni
cesty a Zaklédaci vykresy
KonfiguraZni proménné: UzZivatelské [untitled]
Soubor
FKategarie ] Prohlidka a dprava viech konfiguraénich proménniich.
M5_ACADDIR Newena -+ ok |
WEechny [podle Grovni] MS_ACCUDRAWEKEYS Systém, _I
Archiy MS_ACIS Systém. Stormo
Bufiky M5_ADDINPATH Aplik. _I
Barvy M5_ADDIN_DEPENDENCYPATH Aplik.
[ratoveé soubory MS_AMMOTATIONSCALEPROPAGATION Heuréena ;I
D atabéze
Vikresoveé aplikace . .
Histarie wikresu Editorvat... | Wubrat... Smazat | &I
Distribucwvané wikresy Deini
DWG/DXF LS
Engineering Links
Dalsi
Ukladani
Wty
oo MOL
OLE
Operace .
Zakladni cesty | Bopis
Tizk W arianty prikazove fadky pro BMAKE. Obecné se pouziva pro uréeni,
Ochrana kde ze nachaze|i bmake include [.mki] soubory. [BMAKE_DPT]
Fiastry
Referenéni
Fendering/Obrazky
[~ abezpedeni
Zakladaci vikresy
Fravopis ll Wice informaci ziskate, vwberete-li poloZku v seznamu nahofe.

Zakladaci vykresy a knihovny DGNLIB v Napovédé:
* Getting Started > Fundamentals > Working with DGN Files
* Getting Started > Fundamentals > Models > Creating Models

e Setting Up Projects > Workspaces > Workspace Configuration > Seed Files
Configuration Variables

»  Setting Up Projects > Building DGN Libraries
e Setting Up Projects > Workspaces > Workspace Configuration > Primary

Search Paths Configuration Variables
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Pracovni prostiedi

Pracovni prostiedi je uzZivatel ska konfigurace MicroStationu, kterd je piipravena
administratorem. Vybérem pracovniho prostiedi mizete snadno a " odborng"
prizpasobit MicroStation pro potieby své, své firmy i svého projektu.

MicroStation je dodavan se vzorovymi pracovnimi prostiedimi, ktera obsahuji
ukazkové soubory, z nichz se dozvite podrobnosti 0 moznostech MicroStationu.
Jakmileje pracovni prostiedi aktivni nabidnou se vam specialni nastroje, postupy a
soubory - typickeé pro toto pracovni prostiedi. Nepotiebné néstroje jsou z
uZivatelského prostiedi odebrany, aby vas nezmatly.

V MicroSationu

Dialog Oteviit vykres (Soubor > Zavrit)

Uzivatel: I examples - l
Frojekt: | General - l

B jekh
Bozhrani: Bsﬁd?r:ge "

Civil

Geospatial
Flant

Informace o Pracovnim prostiedi (Prostredi > O Pracovnim prost/edi)

Dialog Prednostni nastaveni (Pracovni prostedi > Prednostni nastaveni)
Dialog Konfiguracni proménné (Pracovni prostiedi > Konfigurace)
Dialog Upravit (Pracovni prostredi > Upravit)

Pracovni prostiedi v Napovédé

Setting Up Projects > Workspaces > Workspace Fundamentals
Setting Up Projects > Workspaces > Workspace Configuration
Setting Up Projects > Workspaces > Customizing the User Interface
Getting Started > Fundamentals > User Preferences

Cesty ke zdokonalovani
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AccuDraw

AccuDraw je kredlici pomucka, kterav MicroStation poméhé pii zadavani
presnych rozméra a vzdalenosti. PomiaZe vam rychle vytvaret aménit geometrii
vykresu.

AccuDraw zohlednuje aktualni polohu kurzoru, posledni zadany datovy bod,
posledni prikaz pro nastaveni souradného systému, pravé spustény néstroj a
piikazy zadavané pomoci klavesovych zkratek. AccuDraw nasledné generuje
doc¢asny souradny systém a kooperuje s vybranym nastrojem.

Implicitné je AccuDraw aktivni. Béehem pirededlych prikladu jste s jisté vamli, jak
se za kurzorem pohybuje kompas AccuDraw. Av3ak AccuDraw jsme zatim nijak
nepouzili.

Kompas je jedna ze dvou sloZzek AccuDraw. Druhym je okno AccuDraw.

V MicroSationu

e Okno AccuDraw (implicitn¢ je ukotveno dole nad Stavovym radkem)

X 1453700 Y | 44904518 T * =

Okno AccuDraw a kompas AccuDraw jsou nyni v pravouhlém (kartézském) rezimu
* Nastaveni AccuDraw (Nastaveni > AccuDraw)
i
Operace I Zobrazeni I SouFadniceI

™ Automatické umisténi bodu
™ Udrget Z hodnotu
V' Nataéet kompas [T Widy ukazovat kompas

V¥ Doplnéni znaménka V' Zimek piesune test. kurzar

Impl. kompas:  Stied pohledu v akt. hloub Vl

AccuDraw v Napovédé:
* AccuSnap and AccuDraw > Working with AccuDraw
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Klicové postupy a nastroje

Rezimy ngjezdu

Bé&hem cviceni jsme ¢asto (aviak mimovolng) pouzivali Pruzny ngjezd pri
najizdéni na vyznamné body prvku. Byl aktivni reZzim ngjezdu naKlicovy bod, a
proto se ndm datilo ngjizdét na konce Usecek, vrcholy lomenych ¢ar nebo stiedy
Kruznic.

N§ezd naklicovy bod je nejpouzivangjsi rezim najezdu, ek dispozici jsoui jiné
rezimy; NejbliZsi bod, Sttedovy bod, Stied, V ztazny bod, Polovina a Prasecik.

N3&jezd navztazny bod slouzi napiiklad k ngjeti nabod, z néhoz byl prvek vytvaren
- tento bod byl zadan jako prvni datovy bod. Podle ndzvi a obrézki naikonach
snadno odhalite, jak si pii ngjizdéni budou jednotlivé rezimy ngezdu pocinat.

V MicroSationu

-

od « Ikonaaktivniho rezimu né ezdu je zobrazena ve Stavovém radku

» Pand Rezim n§jezdu (klepnéte naikonu zobrazujici rezim najezdu ve
Stavovém iadku a vyberte poloZzku Dialog z rozbal ovaci nabidky)

E|
K d ~ @%@ X d L=+ UG

» Diaog Nastaveni pruzného ngjezdu (Nastaveni > Najezd > Pruzny najezd)
=0

I Prvky I Eitlivost]

V' Spustit pruzng néjszd

V' Zobrazit pomacni kiizek

V' Ukazovat ikonku

[T Akhualizovat soufadnice ve Stav. fadku
™ Pipnaut pfi néjezdu

[~ Zwjrazrit preek

V' Autornaticky uréit preek

™ Pii wptvafeni ohrady

V' Info o preku Automnaticky vI

Prodlewva [1/10 sek.]: I 5

Rezimy najezdu v Napovédé:
* AccuSnap and AccuDraw > Using AccuSnap > AccuSnap and Snap Mode
Settings
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Srafovani a vzorovani

V modelu je ¢asto potieba zvyraznit urc¢ité plochy/oblasti, odlisit raizné vysky a
soucéstky. K tomu slouZi néstroje pro Srafovani a vzorovani.

» Pomoci vzorovani je mozné v modelu snadno odlisit materidl atexturu
riznych souc¢asti, atak snadno vizuané definovat jejich Ucel. Sténa muze byt
bud’ betonova, nebo dievottiska sizolaci, plochanamapé miZe byt les, rybnik
nebo mokiiny.

«  Srafovéni je snadné - jsou to opakované ekvidistantni Usecky vymezujici
uréenou uzavienou oblast.

Zdroje pro vzorovani mohou byt dva:

» bunky v knihovnéch bunék nebo v knihovnéch DGNLIB

* AutoCAD vzorovaci soubory

Nastroj Vzorovat umoziuje pomoci ikonek urcit, jaké uzaviena oblast se bude

vzorovat.

V MicroSationu

» Pand Vzorovéani

Ulatry x

[\4 Kreslit - ]

Y rrrEa
NS A NN

2
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8O O/ e Ay 2R
llasasas8% |
Tho 5 o 0 B

A A AJJi Av}jc.-\;';c A‘f\ Asﬁ S

A
AIA AL AL g EED
A2n Al

Srafovani a vzorovani v Napovédé:
» Creating Drawing Elements > Using Cells > Hatching and Patterning
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Klicové postupy a nastroje

M éieni a kotovani
Nastroje na méieni umoznuji v MicroStationu zmetit délku, plochu, polomér a
uhel. Vysedky méreni jsou udavany v pracovnich jednotkach.
M¢éteni je uZitetna kreslici pomuticka pro zjisténi rozmeéra a zajisteni integrity
vykresu.

Zatimco méfeni pouze nahlési naméienou hodnotu, kotovaci néstroje zéroven
tento Udaj umisti jako popisek (k6tu) do modelu u méieného prvku.

Pokud specialista (CAD manazer) predem piipravi kotovaci styly v knihovné
DGNLIB, budete kétovat podle nachystaného firemniho nebo projektového
standardu.

V MicroSationu

*  Panel Mé&fit
e Panedl Kétovat

Ulabry X

[\7 Kreslit - ]

Ry rrres
A NMNNG
H 1

WS E

HO O /D> & A 722

RS A%ATER

18 2% o' 9 Bs

A B oapc 2 A 4
A A 3V e af A Y

A
Alh AL AL
Aa AL A2

8|5 E L F P
oo A A O

A 1 % = A ]

filg 23

» Diaog Koétovaci styly (Prvek > Kétovaci styly)

M éieni a kotovani v Napovédé:

» Creating Drawing Elements > Drawing Aids > Measure tool box
» Composing Designs > Dimensioning
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Sablony prvki

Sablony prvku jsou pojmenované mnoZiny, které obsahuji vlastnosti (atributy)
prvka. Nastaveni aktivni Sablony prvku vede k tomu, Ze se zméni nastaveni
aktivnich atributt prvku podle pravidel definovanych v Sabloné.

Pokud specialista (CAD manaZer) predem pripravi Sablony prvki v knihovné
DGNLIB, budete moci snadno tyto Sablony prenést nanové vytvarené prvky.

Navic je mozné svazat aktivni Sablonu s prvky jiZ umisténymi. Jakmile je definice
Sablony zméngna, atributy takového prvku se zmeni podle této nové definice.

V MicroSationu

<4 ¥ . |konapro volbu aktivni Sablony je v panelu Atributy, ktery je ukotven v levém
hornim rohu aplika¢niho okna

+ Diaog Sablony prvku (Prvek > Sablony prvku)
o

Soubor  Pomiicky

5 y ) —Wlastnost
(= - |

=} @ Lounovice SY.dgn Obecnanastaveni

traviny P

L Wratwy Implicitni
[ modrd trdva Barvy . 76
T i Typy Gar 91
- rdkosiny Tloustky =K

FrintPreparation. dgnlib

4 [

Sablony prvku v Napovédé:

e Creating Drawing Elements > Setting the Active Element Attributes > Other
Element Attributes > Element template

e Setting Up Projects > Building DGN Libraries > Element Templatesin DGN
Libraries
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Reference

Reference je model, ktery je zobrazen s aktivnim modelem - "na pozadi" - astdva
se nedilnou soucasti projektu. Reference je mozné prohlizet, pouzivat jei
informace, aviak neni mozné ji zménit. Na prvky z reference je mozné ngjizdét a
je mozné je kopirovat do aktivniho modelu.

Proces, ktery zgjisti, Ze s aktivnim modelem bude zobrazovana (a pouzivana)
reference, se nazyva pripojeni reference. MuZete k aktivnimu modelu piipojit tolik
referencnich modeli, kolik cheete.

V MicroSationu

i| » Didog Reference (klepnéte naikonu Reference v Zakladnim panelu, ktery je
ukotven pod Hlavni nabidkou)

I el

Mastroje  Mastaveni

.E_E v| E _k = s?( :__‘,i) (‘ Q '*—1 3—1 jg —E':'E_r} :_:1 gj k-:j 3¢ Zviraznéni: Dbrysy Vl

Pofadi ¥ | 4 [ Nazev | Madel | Lagicks | Otogeni | Prezentace || o | & [E3] |
1 zaloha.dgn Dubova Shodné Dratovim.. < &
2 CARNYTC . dgn Implicitni Shodné Dratovim.. < & <
3 yytpieni3D, dgn Default Diratovi m.. CN

M&Fitko [1.000000 - [1.000000 Otodeni |07 Odstup i [-1126183.18 Y | -1557137.43
EDIT QWE @ . E =] IT |Co} IT Bez vnoreni Vl Lmoznit prenos v| Hioubka | | Zobrazeni nowiich wistey:  Konf. proménna VI
Georeference;  Meni vI

Reference v Napovédé:

e Getting Started > References

* Managing References and Raster Images > Attaching References

* Managing References and Raster Images > Working with Attached References
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Ulozené pohledy

UlozZeny pohled je pojmenovany pohled uloZzeny v DGN vykresu pro pozdgjsi
vyvolani a piipojeni do jiného pohledu jako reference. Proces, pii némz se
opétovné vyvola ulozeny pohled (veéetné zobrazeni v néjakém okné s pohledem),
se nazyva pripojeni uloZzeného pohledul.

V MicroSationu

@ » Diaog UloZené pohledy (klepnéte naiikonu UloZené pohledy v Zakladnim
panelu, ktery je ukotven pod Hlavni nabidkou)

o
F':%.tﬁ«kti\u'nl'soubor'EJAQ:;I:;Q Ei’l | Fﬁ" x _{J 5‘1;—:' | }l

T | Ofiznuti | 20/30] Model

T Ukazat| Stav | Mazew Papis

Moravany Feleznicni st...

-
= E Moravany 2 né&sep ] Mapa
2 T hafovedsni v Moravanech ' Mapa

Ulozené pohledy v Napovédé:
e Getting Started > Viewing Designs > Using Saved Views
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Kompozice vykresi

Reference a ulozené pohledy jsou dobii pomocnici pii tvorbé a sdileni projektove
dokumentace, aviak aZ ve spolupréci s postupem, kterému se fikd kompozice
vykresu, dostava uzivatel do rukou vykonny postup, ktery zavrsi jeho préci.

Predpokladejme, Ze modely ve vaSich vykresech ngjsou 3D modely, pak by
kompozice vykresi mohla probihat takto:

1 Vytvoreni ulozenych pohledu najednotlivé modely.

2 Vytvoreni kresliciho modelu a piipojeni uloZenych pohledu jako referenci.

3 Pripravaarchovych modelt z krediciho modelu. Archovy model obsahuje
ramecek, ktery je pripraven k findnimu tisku (papir, PDF,...).

vifkresikresba | arch

ool 1=

I
I — =

Pri praci se 3D modely je prace o néco sl 0Zitéjsi, protoZe je tiebamj. rozhodnout, v
jakém natoceni av jakém narysu (popt. fezu) budou 3D modely ukézany na 2D
archu. Je potieba ucinit nékteré "predvidavé" kroky, aby kompozice vykresu
odpovidalazazitym technickym Uzam - reference by meély byt v pavodnim métitku
(1:1). Tento postup |ze dobie automatizovat pomoci dynamickych pohledu.

V MicroSationu

*  Pracovni postup pti kompozici vykresii vychazi ze "seskupenych” nastrojd,
kterym setik& tlohy (naleznete je v panelu Ulohy pri levém okraji aplikatniho
okna, staci rozbalit titulek Kompozice vykresu)

Cllaby 1x

[III Kompozice vykresu ]

(Y LL2h 20X ]

4 Organizovat el

‘\i Kreslit

3

] Kompozice vikresu

3

[ wytvoFit pohled (2D}

3

Li Kompozice archu

3

< Popisky

3
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Kli¢ové postupy a néstroje

» Diaog UloZené pohledy

« Diaog Reference

» Pand nastroji Vytvorit pohled (nastroj Provést nebo zmeénit vyiiznuti
naleznete v tlohéach Vytvorit pohled - soucast Kompozice vykresu)

» Panel Symboly a znacky (naleznete ho v panelu Popisky, souc¢ést Kompozice
vykresu)

» Definovat ramecek (naleznete ho v panelu Kompozice archu, soucast
pracovniho postupu pii kompozici archu)

» Diaog VWytvorit dynamicky pohled (zapnéte piepinac Vytvorit dynamicky
pohled v okné Parametry funkce pii umist'ovani symbolu nebo pii vytvéreni
uloZeného pohledu nebo pii vytvaieni hranice ofiznuti)

¥ytvoiit dynamicky pohled

Mazen: |Fiez

v Wytvofit uloZeni pohled

Typ pohiledu: | Ulagens pohledy vI

™ Wytvofit wikres
¥ Zakladaci model: |ModelSeed dan, Drawing Q
r [d&zey: |[Aktivn|'v_l;lkres] an

A |Presna velkost 1="_=
i

™ Wytvofit arch
¥ Zakladaci modsl; |M0deISeed.dgn, 200 Sheet Q
™| Wézew souton [ [Sktivnitvikies) an

A |Presna velkost 1="_=
i

I Shodng arch
¥ | tewfit mode!

Storno

Kompozice vykresi v Napovédé:
* Composing Drawings > Drawing Composition Workflow

* Managing References and Raster Images > Attaching References > Attaching
References Using Views and Named Fences

»  Setting Up Projects > Creating Sheet Models for Drawing Production
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Sady propojeni

Sady propojeni zgjisti, Ze uzZivatelé maji rychly piistup k potiebnym datam
(vykresim, modelum, archum) i ve velmi komplikovanych projektech.

Sady propojeni obsahuji propojeni (odkazy) na vykresy, modely, reference a
uloZené pohledy. MuzZete také vytvaret sady propojeni na externi data - napi.
dokumenty z Microsoft Word, Microsoft Excel a PDF soubory. Sady propojeni
mohou byt organizovany hierarchicky do slozek.

Sady propojeni byvaji zpravidla uloZeny v knihovnéch DGNLIB, atak mohou byt
sdileny v ramci celého projektu nebo pracovniho tymu.

Dialog Spravce projektu slouzi k navigaci sad propojeni.

V MicroSationu

» Diaog Spravce projektu (Soubor > Sprévce projektu)
=loixf

#- ' Creating Elements
Wworking with E=isting Elements
B[ Annotation
- B[ Annatation
Bl Manipulation tools
B[ Modiication tools
B[ AccuDraw

E-[E AccuDraw

B[ UlaZens pohledy

» Didog Sady propojeni (klepnéte ve Spravci projektu naikonku Spréavce sad
propojeni vpravo nahoie)

Sady propojeni v Napovédé:

Setting Up Projects > Link Sets
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3D modeovani a vizualizace

Jakmile ziskéte zkuSenosti s vytvarenim 2D modelt, nebojte se pigit o rozmer
vySe, zaénéte se Weit, jak modelovat ve 3D. Zde jsou zésadni vyhody prace ve 3D:

Budete snadno vytvéiet projektovou dokumentaci - ptidorysy, narysy,
perspektivni pohledy, iezy a detaily.

Vizualizagni néstroje vam vyrazné pomohou pii vyrobé barevnych obrazki a
animatnich sekvenci "z realného svéta'. Tyto prezentace jsou potiebné nejen
pro efektni predvadeni vasi prace klientam a z&kaznikim (podobné jako
makety staveb), ale pomahaji i pii revizich apii prabézné kontrole vykonané
prace.

3D préce v MicroStationu je pokryta mnoha néstroji na plosné, objemové asitové
model ovani. NejnovejSim dodatkem je Objektové model ovani, jehoZ nastroje
umozni vytvéret a nasledné upravovat parametricka télesa.

V MicroSationu

Oteviete si ukazkovy 3D vykres, napi. 3D-Surfaces.dgn. Model, ktery se otevie, se
jmenuje Index. Jako aktivni si oteviete jakykoliv jiny model.

V tomto 3D modelu muZete pouZivat:

3D néstroje — tyto nastroje jsou seskupeny v nasledujicich tlohach ajsou
dostupné v panelu u levého okraje aplikacniho okna. 3D Ulohy naleznete v
téchto panelech:

* Modeovani téles

e Plodny model &

* Modeovani siti

*  Objektové modelovani
* Vizualizace

* Animace

Ovlada¢e pohledu potiebné pro 3D modelovéani naleznete v listé pohledu. Jsou
zde ovladace pohledu pro prochézeni, prilet, navigaci a zménu perspektivy.

3D modelovani a vizualizace v Napovédé:

3D Design and Modeling > Understanding 3D
Working With Complete Designs > Visualization
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Historie vykresu

Pri préci na dlouhodobych projektech je nékdy potiebné sledovat jiZ provedenou
préci zpétné, porovnavat zmeény v modelech anékdy se vratit k predeslé verzi
projektové dokumentace. MicroStation nabizi uceleny kontrolné-revizni systém,
kterému se fika Historie vykresu.

Zmeény ve vykresu je mozné sledovat zpétné i u jednotlivych prvka. Snadno vrétite

prvek do stavu, v némz se diive nachézel, pomoci kombinace vraceni a

znovuprovedeni "historickych zmen".

V MicroSationu

» Pomuicky > Historie vykresu

[ Historie vikresu

S lAkh | X

25| 2t

=101

Revize | Soubor

D atum Autor Papis St

. dan

1.3 Lounovice SV.dn
1.2 Lounovice 5%.dgn
1.1 Lounovice 5%.dgn

4

2001217 1446 pelr
2001217 1446 pelr
20012117 1444 pelr

#rafovani - mozna Epatné
Zakladni obrysy
Maszep 5V - Loufiovice

Historie vykresu v Napoveédé:

e Setting Up Projects > Design History

Panel Historie vykresu (Nastroje > Sedovat zmeny > Historie vykresu >
Otevrit jako panel)
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ProjectWise

ProjectWise je inZenyrsky systém pro spravu projektové dokumentace. | kdyZ je
ProjectWise samostatny produkt, je tieba ho zde zminit, protoZe je Uizce integrovan
do MicroStationu, atak maZe vyrazné vylepSit kooperaci v projektovych tymech,
zvysit kvalitu préce, vyrazné omezit opakovaneé a redundantni postupy a
predevsim préaci urychlit.

K dispozici jetaké nastroj ProjectWise StartPoint, ktery slouZi jako vstupni bréna
do ProjectWise. Je zaloZen natechnologii Microsoft Office SharePoint aje vhodny
pro malé pracovni tymy amensi projekty. ProjectWise StartPoint klient je dodavan
spolu s MicroStationem. Napoveédu naleznete v souboru PWStartPoint.chm ve
slozce ..\Bentley\Documentation.

I nformace o produktu ProjectWise naleznete na webu:

» Domovska stranka ProjectWise Project Team Collaboration Products
http://www.bentley.com/ProjectWise

* Domovska stranka produktu ProjectWise StartPoint
http://www.bentley.com/en-us/products/projectwise%20startpoint/
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atributy kéty 26

atributy prvku 21, 23

atributy textu 26

jednotky 26

Konfiguragni proménné 26

nastroj 20, 24

pracovni jednotky 26

piednostni nastaveni. Viz
prednostni nastaveni

Prepinat Miizka 27

Sablony 63

ulozeni 14

uZivatel ska prednostni
nastaveni. Viz
prednostni nastaveni

vykres 26

zobrazeni miizky 26

Nastroj Umistit SmartLine 10

nastaveni 20

Néstroj vybrat prvek 17, 34,

35,38

nastroje 8

Definovat ramecek archu 67

o
obdénik 18
najezd naroh 34
roh 34
objektové modelovéani 69
objemové modelovani 69
oblouky 24
okna
AccuDraw 59
Microsoft. Viz Microsoft
Windows
O pracovnim prostiedi 58
Parametry funkce 20
pohled. Viz Pohledy
Textovy editor 46
Okna s pohledem Viz Pohledy
Okno vytez 18
online napovéda. Viz
Napovéda
ofiznout prostor 67
otaceni
prvky 35
otevieni
vykresy 2,58
ovladace pohledi 12
jak pozastavit néstroje 17
Navigovat (3D) 69
Okno vytez 18
Prochazet (3D) 69
Proletét (3D) 69
Zmenit perspektivu v
pohledu 69
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zpét 13

P
Panel Manipulovat 32
Panel nastrojii - Primarni 32,
64, 65
Panel néstroja Upravit 40
panely nastrojii 23
atributy 21, 55, 63
historie vykresu 70
hlavni 32
kéty 62
Manipulovat 32
Méfit 62
Ofiznout prostor 67
Primérni nastroje 32
Symboly aznacky 67
Upravit 40
vzorovéni 61
Z&kladni nastroje 64, 65
panordmovani 13
PDF 29, 68
tiskové ovladace 30
perspektiva 69
plocha
méieni 62
Srafovéni 61
Srafovéni kiizem 61
vzorovani 61
plodné modelovéni 69
plotr 29
pohledy
atributy 26
celkovy 13
detaily 12
narys 66
nasedujici 13
navigovat (3D) 69
opétovné vyvolani 65
otevieni 4
ovladace. Viz ovladace
pohleda
panordmovani 13
perspektiva (3D) 69
predesly 13
pfipojit uloZzeny 65
prochézet v (3D) 69
proletét v (3D) 69
rez 66
uloZené. Viz ulozené
pohledy
vytez v pohledu 18
vytvoreni 67
zavieni 4
zobrazeni mrizky v 26
polomer
méieni 62
popisky 45, 62, 67
pouze pro ¢teni 64
pracovni jednotky 26, 54
pracovni postup

Kompozice vykresi 66
pracovni prostiedi 58
pravouhelnik 18
prednostni nastaveni 26

automatické ukladani 14

Rozbal ovaci nabidka 7
prepinace

miizka 27
pierus 19

rozbalovaci nabidky. Viz

kontextové nabidky

tlacitko 7
presny vstup

AccuDraw 29, 59

najizdéni 10
presunuti

prvky 31
piiklady soubory 58
priorita 21
pfipojeni

pohledy 65

reference 64

UloZené pohledy 65
ProjectWise 71

StartPoint 71
prostory

ofiznout 67
pribézna 15
prahlednost 21
Pruzny ngjezd 10, 60
prvky

atributy 21

barva 21

barvavyplné 21

bunky. Viz buriky

céstedné odstranéni 41

Kopirovéni 33

koty 26, 62

kruznice 9

manipulace 31, 34

oblouky 24

ot&eni 35

piesunuti 31

Sablony 63

smazani 41

smazat ¢ast 41

text. Viz text

tloustkacéry 21

typ cary 21

typ vyplnéni 21

umisténi textu nad prvek 47

Uprava 39

Usecky 10

Utvar 18

uzavieny 21

vicenédsobna 34

vlastnosti 63

vrstvy 21,55

vybeér 34, 35, 38

zménavelikosti 38

znovuobnoveni 70

publikovani 66
padorysy 69

R

rémecek 27

ramecky 67

reference 64, 66
pripojeni 64

rendering 69

revize 70

fezy 66, 69

S
Sablony

prvek 63
sady propojeni 68
seSity 68
SharePoint 71
sitové modelovani 69
Skoleni 51
SmartLine 10

viz také Usecky
smazani

Saésti prvku 41

prvky 41
soubory. Viz Vykresy, DGN

knihovny

spolupréce 64, 71
Spréavce projektu 68
spusteni 1
Srafovéni 61
Srafovéani kiizem 61
StartPoint 71
Stavovy rédek 24, 60
stisknout a podrzet 7
symboly

detaily 67
symboly aznatky 67

T
text 26, 45
atributy 45
editace 46
font 45
mezi body 48
nad 47
Sirka 46
styl 46
umisténi 46
vyska 46
vztazny bod 46
zarovnani 45
tisk 29
Tisknuti 29
tiskové ovladace 29
Bentley 29
Windows 29
tloustka cary
aktivni 21
typ cary
aktivni 21

Jan-11

Copyright © 2010 Bentley Systems, Incorporated

Rejstiik



Rejstfik

U zaklédaci 56
uhel 44, 46 vyplnéni
méieni 62 barva 21
ukéazkové vykresy 58 typ 21
Ulohy 66 vystup 29
Kompozice archu 67 vytvoreni
Kompozice vykresi vykresy 2,56
(pracovni postup) 66 vyukovalinka 52
Popisovat 67 vyzvy 24
Vytvoiit pohledy 67 vzdélenost
Ulozené pohledy 65, 66 meteni 62
vytvoieni 67 vzorovéani 61
uloZeni
nastaveni 14 z
pohledy. Viz uloZené zakladaci vykres 56
pohledy z&kladni cesty 57
vykres 14 Z&klady MicroStationu 52
umisteni zarovnéni 45
ctverec 18 zavedeni 1
kruznice 9 zména sledovani 70
obdénik 18 zménavelikosti
oblouky 24 prvky 38
pravouhelnik 18 znovu 70
text 46 zpét 5,13, 70
Usesky 10
Utvar 18

Umistit aktivni bunku 44
Umistit obdélnik 18
nastaveni 20
Uprava
prvky 39
Usecky
tloustka. Viz tloustka cary
typ. Viz typ cary
umisténi 10
Gtvar 18

Y,
vizualizace 69
vlastnosti 63
vrcholy
najizdéni na 40
vrstvy 21, 55
aktivni 21
zobrazeni 26
vybeér
nastroje 23
prvky 34, 35, 38
vyhledat cestu 57
Vykresovarovina 54
vykresy 2
3D-Surfaces.dgn 69
Learning.dgn 32, 43
nastaveni 26, 54
novy 2,56
otevieni 2, 58
piiklady 58
sestaveni 66
ukézka 58
uloZeni 14
vytvoreni 2, 56
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