Koédovani a kodovy vykres
Uvod

Koédovani je proces, kdy se k méfenému bodu volitelné zapisuje a uklada
navic (k méfenym hodnotam a Cislu bodu) uzivatelsky kéd. Tento kdd ma vétSinou textovy
charakter a slouzi jako poznamka popisujici vyznam méfeného bodu nebo dalsi informace
dulezité k pozdéjSimu zpracovani (napfiklad vykresleni planu). Vznika tak seznam
soufadnic, ktery navic obsahuje (zpravidla za vySkou) kod pro kazdy z bodi = seznam
soufadnic s kody.

S postupnym vyvojem software tak vznikla mozZnost pouzit kody nejen
ke snadnéjsi tvorbé kresby v daném SW, ale také pfimo k jeji automatické konstrukci. Aby
bylo mozné vygenerovat kresbu ze seznamu soufadnic s kody, tak je nutné dodrzovat
néktera pravidla a pouzivat navic tzv. fidici kody, které zaru€uji spravnou interpretaci kédl a
spravné spojeni linii.

Kédy, fidici kody a nasobné kédy

Kod je tedy textovy fetézec, ktery si voli méfic a definuje jim napfiklad
typ méfeného prvku. Kédy muzeme zjednodusené rozdélit na kody liniové a bodové (dale
Ize uvazovat kédy vytvarejici napfiklad texty v mapé, znacky kultur pozemku ¢i jiné info jako
vysSka a prumér koruny stromu). Kody mohou vypadat napfiklad nasledovné:

Kod Vyznam

BU Budova — obvod

Sl Silnice — krajnice
STR Strom jednotlivy
BET Betonova plocha — obvod
ZN Dopravni znacka
ASF Asfaltova plocha — obvod
PLD Plot dievény

Jeden méfeny bod mulze mit i vice kodl. Pokud se napfiklad napojuje dfevény plot
na budovu, tak v takovém pfipadé jsou kdédy oddéleny zpravidla mezerou (BU PLD).

Spojovani bodl do linie neni zavislé na Cisle bodu, ale na pozici v seznamu
soufadnic!

Jak uz bylo zminéno vyS$e, tak je potfeba pouzivat tzv. fidici kody. To jsou kody
definujici zmény (pfedevsim u liniovych kodd) a jsou uvedeny za kddem prvku a oddéleny
mezerou. Ridici kody samoziejmé& museji mit odliSny nazev od kodu prvku.

e start nové linie (S)

e konec prvku (v programu Koke$ neni pouzity a jeho funkce je nahrazena opé&tovnym pouzitim
startu u dalsi linie, ktery pfedchozi linii automaticky ukongi),

e uzavfeni linie do polygonu (U),

uzavfeni linie do obdélniku (),

e zména typu napojeni (linie, oblouk, kfivka).

Pokud tedy chci napfiklad zagit linii silnice pak bude kod (SI S). Nékdy je vhodné
vést soucasné vice linii stejného typu (napfiklad levou a pravou stranu silnice, vice domd...).



Ktomu slouzi nasobné kédy. Ty se uvadéji za kéd prvku a jsou oddéleny -. Dvé strany
silnice tak mohou mit kod SI-1 a SI-2 (nebo tfeba SI-L a SI-P). Po&et nasobnych kéd( neni
prakticky omezen.

Kody mohou obsahovat také takzvané atributy. Pomoci nich se jiz v terénu zadavaji
dal$i dopliujici hodnoty k méfenému bodu. Napfiklad u stromu to mlze byt uveden typ,
vySka a primér kmene. Jednoduchy seznam soufadnic s kody muize vytvofit napfiklad
nasledujici vykres.
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Postup méreni pri kddové kresbé

Z principu tvorby vykresu vyplyva nutnost systematického postupu méfeni v terénu
uzplsobeného tak, aby SW spravné pospojoval body. Pokud bych napfiklad zméfil body 2 a
3 v opacném poradi oproti pfedchozimu obrazku, pak by se plot vykreslil chybné.
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Je tedy potieba v terénu vice rozmyslet postup méreni (kdy jaky bod zaméfit) a vice
se soustfedit na jiz pouzité nasobné liniové kody. To v terénu znamena upravit schéma
pfechazeni mezi méfenymi body. Tato omezeni Ize z ¢asti odstranit vhodnym pouZitim
nasobnych kodu a jejich spojovanim.
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Je zfejmé, Ze neni vzdy efektivni vytvofit ,kompletn&“ generovatelny vykres. Hlavnim
pfinosem je moznost vytvofit zakladni kostru vykresu automatizované a nasledné& provést
pouze drobnéjsi rucni upravy.



Zpracovani kédové kresby v SW Kokes (v 14.9)

Program Koke$ potiebuje v prvni fadé seznam soufadnic s kédy. Pro import obecného
textového formatu je zfejmé nejsnazsi pouziti otevieni formatu .STX. Kédy by méli byt umistény
za soufadnici Z. Nasledné je potfeba vytvofit prazdny vykres (.vyk), do kterého bude kresba
generovana. Pfi zalozeni vykresu je diilezité nastavit technologii vykresu WKOKES (nebo jinou,
pokud si ji uzivatel pfedem nadefinoval). Nasledné je nutné zvolit ¢i vytvofit tabulku kodd,
ktera SW fekne, které kody ma vykreslit jakou formou (do jaké vrstvy, jakym stylem, barvou,

o)
K tabulce koédli se dostaneme pres hlavni menu
VYKRES-> HROMADNE OPERACE-> KODOVANY SS DO VYKRESU

Vytvofime a ulozime si novou tabulku (.tko). V praxi je bézné, Ze se stale pouziva stejna
tabulka a stejné kody, coz vyznamné snizi ¢asovou naro¢nost zpracovani i méfeni.

Kadovany SS do vykresu K
| Tabulka kédd | | C:\Users\suktomas'\Desktop\tab. tko |
Vykres | C:\Users\suktomas\Desktop\vyk.vyk v ‘
Generovat Esc Test S5 Nastaveni Podrobné kddy Help

Jesté pfed naplnénim tabulky je dulezité nastavit viastnosti funkce NASTAVENI,
kde se definuji fidici kody a rozdélovace. Doporucené nastaveni:

Nastaveni >
fidid kady
zacatek linie S uzavreni linie u
pfima linie L uzaviit na obdélnk | O
zacatek oblouku R ignorovat vysku mz|
zacatek krivky C poznamka je mezi Q
text T mezera v textu je +
odsazend linie
méfi se: (@ hornihrana (O dolni hrana  vievo oP
odsadit linio | 2 |—: centimetry vpravo |OL
oddélovace
Fidicich kédd | MEZERA | [T ini'stejnéhokédu [ |
kruhové oblouky

[[] dopoéet bodt kruhovych obloukd
(®) dopocet bodu kruhoveého oblouku na lichy pocet
(O dopoéet bodd kruhovych obloukd pro teéné navézéni

Esc Help

Nyni je ¢as naplnit tabulku kédl (definovat jednotlivé kody) spusténim funkce TEST SS,
ktera se dotaze na vSechny dosud neznamé kédy. Pozor systém rozliSuji se velka a mala
pismena. Koke$ zobrazi seznam neznamych kéd(. Novy kéd zadame tlagitkem PRIPSAT
KODY. Kéd mizeme definovat ruéné, nebo pomoci tabulky technologie prvkd (WKOKOS), nebo
kombinaci.



WKOKES X

Tabulka kédd | C:\Users\suktomas\Desktop\tab. tko body bodovych poli primét okraje stf. plagte (
budnva

hranice dfevénd (4.03)

Vykres C:\Users\suktomas\Desktop\vyk.vyk vytah v chodniku (4.05) podchodna (4.04)
nédvofi, dviir (4.06) dislo popisné
schody (4.07) Gislo evidenéni
schodiété (4.08)

elektrickd vedeni kostel, kaple, muka (4.09)

vodovody synagoga (4. 10)

kanalizace stfed pfedm. malého rozs.

phyn predmét malého rozs. (4.1

1|l | teplovody zvonice (4.13)

vefejné osvétleni pomnik, socha (4. 14)

mostni véha (4.15)

vydejni stojan PHM (4. 16)

vysoky komin (4.17)

vétrny motor (4. 18)
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Po zadani prvku se nam nabidne nasledujici neznamy prvek, a tak pokradujeme
az k poslednimu. Nasobné kody se rozpoznaji automaticky a definuji se tedy jen jednou.

Po definovani vSech kédl se provede vygenerovani kresby pomoci tlacitka
GENEROVAT.

Editace a opravy kodu

Nejvétsi chyby je dobré opravit jiz ve vstupnim SS. Nasledné Ize v Kokesi pouzit editaci
kodl bodd (napfiklad SEZNAM SOURADNIC -> ZPRACOVANI TABULKOU) a tim opravit
zbyvajici chyby pfimo v souboru SS. Pro tuto €innost je dobré si kody zobrazit v kresbé pomoci
voleb v pohledu okna a nasledné funkci SEZNAM-OPRAVY BODU opravovat jednotlivé kody.

Pfed novym generovanim kresby se nesmi zapomenout ptivodni kresbu SMAZAT. Toho
se da nejlépe dosahnout funkci ODVOLAT ZMENY, ktera je dostupna u pfehledu vyuzZivanych
souboru.

Pozor na pfipadné smazani ru¢né vytvofené kresby pfi opétovném generovani.

Tomu se da jednoduSe zabranit pomoci selekce kresby do ruznych vrstev &i vykresu
a pred generovanim rucné kreslené vrstvy skryt.

Ing. Michal Seidl, 2015, Ing. Tomas Suk, 2024



