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ÚVOD 

• Otevření souboru 

➢ Klávesová zkratka Ctrl+O 

➢ File → Open 

➢ Ikona  

➢ Přetažení souborů z Průzkumníku souborů do prostoru pro práci s entitami 

➢ Po otevření souboru se objeví dialogové pole, ve kterém lze vybrat, které 

informace o souboru se načtou do programu 

➢ Po otevření se může objevit dialogové okno Global shift/scale pro změnu měřítka 

a redukci souřadnic otevíraného souboru – příliš vysoké hodnoty souřadnic (např. 

neredukované souřadnice JTSK) mohou vést k problémům se zobrazením mračna, 

redukci je tedy třeba vždy zvážit.  

• Uložení jednotlivého souboru 

➢ Klávesová zkratka Ctrl+S 

➢ File → Save 

➢ Ikona  

➢ Program nedělá žádné automatické uložení či přepsání souboru, aby se změny 

v souboru projevily při dalším otevření, je ho třeba uložit – ukládání zde funguje 

na principu „uložit jako“. 

• Uložení projektu (formát *.bin) 

➢ Klávesová zkratka Ctrl+Shift+S 

➢ File → Save project 

➢ Ikona  

➢ Do projektu se uloží více informací, než do uloženého jednotlivého souboru – 

např. pokud dojde k výpočtu „Scalar field“, je třeba soubory uložit jako projekt, 

aby se informace o skalárním poli neztratily. Může se lišit u některých formátů. 

➢ Jako projekt lze uložit jednotlivý soubor, více souborů, skupina souborů. 

• Zavření souboru 

➢ Vybrat soubor vlevo v seznamu a zmáčknout klávesu Delete 

➢ Vybrat soubor vlevo v seznamu → pravé tlačítko myši → volba Delete 

➢ Vybrat soubor vlevo v seznamu a ikona  
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ORGANIZACE SOUBORŮ 

• K organizaci souborů slouží „DB Tree“ v levé části obrazovky nahoře ve formě 

víceúrovňového seznamu 

➢ Soubory jsou organizovány ve skupinách (hnědá ikona složky) 

➢ Po otevření má každý soubor svou vlastní skupinu 

➢ Soubory lze mezi skupinami přesouvat 

➢ Nová skupina se vytvoří klikem pravého tlačítka myši pod seznam a výběrem 

Add empty group 

➢ Skupiny mohou obsahovat soubory různého typu (mračno, model, body) a další 

skupiny 

➢ Zaškrtnutý soubor je zobrazený, odškrtnutý skrytý, funguje analogicky i pro 

skupiny. 

➢ Práce/změny probíhají vždy na souboru, který je v seznamu označený (tzn. 

modifikován může být i nezobrazený soubor, pokud je označený) 
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INFORMACE O SOUBORU 

• Při výběru souboru v seznamu se informace o něm zobrazí v poli „Properties“ v levé 

části obrazovky dole 

➢ Name = jméno souboru 

➢ Visible = viditelnost v pracovním prostoru 

➢ Colors = barvy zobrazení mračna  

o RGB – reálné barvy (pokud soubor má) či barva, na kterou byl 

obarven 

o Scalar field – barvy dané výpočtem 

o None – bílá 

➢ Show name = jméno souboru se zobrazí v pracovní ploše 

➢ Box dimensions = velikost boxu ohraničujícího soubor v jednotkách souboru 

➢ Shifted box center = souřadnice středu ohraničujícího boxu po redukci souřadnic 

➢ Global box center = souřadnice středu ohraničujícího boxu v původních  

           souřadnicích 

➢ Current Display = sekce pracovního prostoru, ve které se soubor zobrazuje 

➢ Points/Faces = počet bodů hustého mračna nebo dlaždic modelu 

➢ Global shift = redukce souřadnic (hodnoty z dialogového okna Global shift/scale  

             po otevření souboru) 

➢ Global scale = měřítko souboru (hodnoty z dialogového okna Global shift/scale  

             po otevření souboru) 

➢ Point size = zobrazená velikost bodu (pouze pro zobrazení) 
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 NASTAVENÍ ZOBRAZENÍ „SCALAR FILED“ 

• „Scalar field“ slouží pro barevné škálování vypočtených hodnot pro jednotlivé body 

mračna nebo polygony modelu 

➢ Active = akutálně zobrazované skalární pole 

➢ Current = barevná škála aplikovaná na soubor 

➢ Steps = plynulost barevné škály 

➢ Visible = zobrazení legendy k barevné škále 

➢ Display ranges 

o Displayed = rozsah hodnot, které se zobrazí v mračnu 

o Saturation = změna rozložení barevné škály 

o Lze nastavit buď číselně, nebo tahem na zobrazeném histogramu – 

kolečko pro rozmezí hodnot, trojúhelník pro rozložení barevné škály. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Parameters 

o Show NaN/out of range values in grey = zapne/vypne zobrazení hodnot 

vyloučených ze zobrazení na barevné škále 

o Always show 0 in color scale = zobrazí v barevné škále hodnotu 0 

o Symmetrical color scale = změní barevnou škálu na symetrickou 

o Log scale = změní „saturation“ v logaritmickou 
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 VYBRANÉ FUNKCE ZE ZÁLOŽKY „EDIT“ 

• Úvod 

➢ Program neumí udělat krok zpět → změny na objektu jsou nevratné 

➢ Manipulace probíhá na všech objektech, které jsou vybraně v seznamu „DB 

Tree“ – i na těch, které momentálně nejsou zobrazeny 

➢ Vybraný objekt = objekt zvýrazněný modrou barvou v seznamu 

➢ Ikona  – pozastaví editaci – během pauzy lze měnit pohledy a zobrazení 

➢ Ikona  – vrátí editaci do výchozího stavu 

➢ Ikona  – potvrzení editace 

➢ Ikona  – zrušení editace 

• Clone  

➢ Zkopíruje vybranou entitu a vloží ji do vlastní skupiny v „DB Tree“ 

• Merge  

➢ Spojí vybrané entity v jednu 

➢ Umožňuje vytvořit „Scalar Field“ zobrazující originální entitu 

• Subsample  

➢ Slouží k naředění mračna bodů, naředěné mračno se vygeneruje jako nové 

➢ Method = metoda výběru zbývajících bodů 

o Spatial – je třeba definovat požadovanou vzdálenost mezi body 

o Random – je třeba definovat výsledný počet bodů 

o Random (%) – je třeba definovat procento bodů, které zbydou 

o Octree – ředí mračno pomocí výpočtu octree 

 

 

 

 

 

• Apply transformation 

➢ Transformuje vybranou entitu 

➢ Může se použít buď transformační matice, nebo vložit hodnoty posunů a otočení 

• Multiply/scale 

➢ Umožňuje změnit velikost vybrané entity  

o Scale (x), Scale (y), Scale (z) – poměrová změna v jednotlivých osách 

o Same scale for all dimensions – objekt se změní ve všech osách stejně 

o Keep entity in place – objekt zůstane na stejném místě 

o Rescale global shift – změní se hodnoty i v globálním posunu 
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• Translate/rotate  

➢ Slouží k manuálnímu posunu a pootočení vybrané entity 

➢ Posun = lze aplikovat v libovolné kombinaci os (všechny osy najednou, dvě osy 

najednou, pouze jedna osa, žádná osa) – zaškrtávací nabídka 

➢ Pootočení = lze otáčet ve všech osách zároveň, v jedné vybrané ose, nebo vůbec 

– rozbalovací nabídka 

 

 

 

 

• Segment  

➢ Slouží k oříznutí/rozdělení mračna 

➢ Ikona   – slouží k výběru části mračna dle předem nakresleného obrazce a 

    k exportu obrazce vytvořeného během segmentace 

➢ Ikona  – přepíná mezi výběrem pomocí obecného polygonu a obdélníku 

➢ Ikona  – zůstanou zobrazeny body uvnitř výběrového polygonu  

➢ Ikona  – zůstanou zobrazeny body mimo výběrový polygon 

➢ Ikona  – bodům ve výběrovém polygonu přiřadí hodnotu pro skalární pole 

➢ Ikona  – body ve výběrovém polygonu exportuje do nové entity, původní  

          entita se nezmění 

➢ Ikona  – nastavuje pojmenování skrytých a zobrazených bodů 

➢ Ikona  – smaže body skryté při aktuální editaci 

 

 

• Crop 

➢ Ořízne mračno podle zadaných rozměrů obdélníku v jednotlivých osách a středu 

či rohu tohoto obdélníku 
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• Edit global shift and scale 

➢ Umožňuje změnit hodnoty měřítka a posunu udané při otevření souboru 

➢ Point in original coordinate systém = původní souřadnice 

➢ Point in local coordinate systém = posunuté souřadnice, se kterými program 

pracuje 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Toggle 

➢ Přepíná zobrazení aktivní entity, viditelnosti, barev, normál, barev skalárního 

pole, materiálu nebo textury, zobrazení názvu souboru v pracovním prostoru 

• Delete  

➢ Zavře vybraný soubor 
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 VYBRANÉ FUNKCE ZE ZÁLOŽKY „TOOLS“ 

• Level  

➢ Změní orientaci entity podle roviny definované třemi body 

• Point picking  

➢ Vybere bod a dále: 

➢ Ikona  – zobrazí informace o vybraném bodě (max. jeden vybraný bod) – 

souřadnice v obou souřadnicových systémech, hodnoty RGB 

 

 

 

➢ Ikona   – spočítá vzdálenost mezi dvěma body a jejich souřadnicové rozdíly 

 

 

 

➢ Ikona  – po výběru tří bodů vypíše informace o jimi vytvořeném  

            trojúhelníku 

 

 

 

 

 

➢ Ikona  – vytvoří obdélníkovou ohradu 

➢ Ikona  – uloží obdélníkovou ohradu 

 

 

 

• Point list picking  

➢ Umožňuje vybrat body v mračnu a exportovat je jako seznam souřadnic či 

souřadnice polyline 

• Trace polyline  

➢ Tvoří lomenou čáru a umožňuje její export 
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 • Registration 

➢ Match bounding-box centers – sjednotí středy ohraničujících boxů vybraných  

     objektů 

➢ Match scales – sjednotí velikosti ohraničujících boxů vybraných objektů 

➢ Align (poin pairs picking)  – posune mračno/model na jiné/jiný pomocí  

     vybraných identických bodů 

               – v prvním dialogovém okně je třeba vybrat  

     transformovaný objekt 

               – jako druhý krok je třeba vybrat alespoň tři body  

     na referenčním a transformovaném objektu, a to  

     ve stejném pořadí 

               – viditelnost referenčního a transformovaného  

     objektu lze přepínat při výběru bodů (show ‚to  

     be aligned‘ / ‚reference‘ entities) 

              – zmáčknutím tlačítka „align“ se provede  

     transformace, tlačítkem „reset“ se objekty vrátí  

     na původní pozice 

               – transformaci je třeba potvrdit tlačítkem  

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Fine registration (ICP)  – registruje mračna s využitím algoritmu ICP  

                – v dialogovém okně je třeba zadat referenční  

                (reference) a registrované (to be aligned) mračno 

            – RMS diference = požadovaný maximální rozdíl  

       RMS mezi iteracemi 

            – Final overlap = předpokládaný překryt mračen 
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➢ Move bounding-box center to origin – posune střed ohraničujícího boxu do  

      počátku souřadnicové soustavy 

➢ Move bounding-box min corner to origin – posune roh ohraničujícího boxu  

            s nejnižšími souřadnicemi do počátku  

             souřadnicové soustavy 

➢ Move bounding-box max corner to origin – posune roh ohraničujícího boxu  

              s nejvyššími souřadnicemi do  

              počátku souřadnicové soustavy 

• Distances 

➢ Cloud/cloud distance  – spočítá odchylky dvou mračen 

➢ Cloud/mesh distance  – spočítá odchylky mračna a modelu 

➢ Cloud/primitive distance  – spočítá odchylky mračna a dříve vytvořeného  

                   geometrického objektu (rovina, koule apod.) 

• Segmantation 

➢ Cross section  – slouží k tvorbě řezů 

           – rozměry řezu lze nastavit buď pomocí šipek (červená,  

              zelená a modrá šipka rozměry v jednotlivých směrech;  

              červený, zelený a modrý torus pootočení v jednotlivých  

              směrech; žlutá šipka posun) 

          – nebo číselně v dialogovém okně (pootočení lze nastavit po  

             rozkliknutí možnosti „advanced“) 

          – ikona  – vytvoří jednotlivý řez 

          – ikona  – vytvoří soubor řezů, jejich krok je třeba zadat  

          v dialogovém okně („Gap“) 
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VYBRANÉ FUNKCE ZE ZÁLOŽKY „DISPLAY“ A Z PANELU S FUNKCEMI PRO ZOBRAZENÍ 

• Render to file 

➢ Exportuje pracovní prostor do obrázku 

• Display settings  

➢ Nastavení zobrazení barev a popisků 

• Global zoom  

➢ Zobrazí vše 

• Pick rotation center / Auto pick rotation center  

➢ Vybere bod, kolem kterého se otáčí objekt 

➢ Automaticky vybere bod, kolem kterého se otáčí objekt (střed zobrazení) 

• Set current view mode  

➢ Nastaví způsob zobrazení (orto, podle středu objektu, z pohledu uživatele)  

• Set pivot visibility  

➢ Nastaví zobrazení trackballu (pivotu) (vždy, jen při otáčení, nikdy) 

• Zoom and center on selected entities  

➢ Přiblížení na vybraný objekt 

• Přednastavené pohledy  

➢ Shora, zepředu, zleva, zezadu, zprava, zdola, izometrický zepředu, izometrický 

zezadu 

VYBRANÉ FUNKCE ZE ZÁLOŽKY „3D VIEWS“ 

• New  

➢ Otevře nový pohled 

• Zoom in 

➢ Přiblížení 

• Zoom out 

➢ Oddálení pohledu 

• Close  

➢ Zavřít aktuální pohled  

• Close all 

➢ Zavřít všechny pohledy 

• Tile  

➢ Otevře 3D pohledy vedle sebe 

• Cascade  

➢ Otevře 3D pohledy přes sebe  

• Next  

➢ Přepne na další 3D pohled v pořadí 

• Previous 

➢ Přepne na předchozí 3D pohled v pořadí 


