
ZÁKLADNÍ MANIPULACE S OBJEKTY 

❖ Manipulace probíhá na všech objektech, které jsou vybraně v seznamu „DB Tree“ – i na těch, 

které momentálně nejsou zobrazeny! 

❖ Vybraný objekt se pozná tak, že je v seznamu podbarven modře 

❖ CloudCompare nezná funkci zpět – všechny provedené změny jsou nevratné! Pokud si 

nejsme jisti výpočtem, je lepší soubor před editací zálohovat (zkopírovat). 

 

• Ředění hustého mračna – funkce Subsample 

➢ 1) Ikona  

➢ 2) Edit → Subsample 

➢ Po spuštění funkce se naředěné mračno vygeneruje jako nový objekt, původní tedy 

zůstává zachováno 

➢ POPIS DIALOGOVÉHO OKNA 

▪ Method – volba metody ředění bodů 

    – Spatial – parametrem je vzdálenost mezi body mračna 

    – Random – parametrem je počet bodů naředěného mračna (musí  

             být menší než původní počet), výběr smazaných bodů  

             probíhá náhodně 

    – Random (%) – parametrem je procentuální část bodů, které  

       v naředěném mračnu zůstanou z původního, výběr  

       smazaných bodů probíhá náhodně 

     – Octree – ředí mračno pomocí výpočtu octree 

▪ Požadovaná hodnota lze vybrat posunem po ose, nebo zadáním číselné 

hodnoty 

▪ Use active SF – k zadání hodnoty ředění lze využít i předem vytvořené  

   skalární pole, pak se parametry ředění počítají podle něj 

 

• Tvorba řezů – funkce Segmentation 

➢ 1) Ikona  

➢ 2) Tools → Segmentation → Cross Section 

➢ POPIS DIALOGOVÉHO OKNA (1) 

▪ Box Thickness – rozměry řezu v osách X, Y, Z 

▪ Advanced (2) – po rozkliknutí lze nastavit kromě rozměrů řezu i souřadnice  

   jeho středu či kraje a pootočení 



• Šířku řezu lze pak nastavit i manuálně pomocí šipek, pootočení pak 

pomocí torusů, žlutá šipka slouží k posunutí řezu 

▪ Envelope/Contour – vyexportuje hrany řezu jako polyline 

▪ Slices – uloží řezy jako samostatné objekty 

           – ikona  – vytvoří jednotlivý řez dle zadaných hodnot 

           – ikona  – vytvoří soubor řezů 

        – vyvolá nové dialogové okno (3) 

    – Repeat dimesnions – ve které ose se budou řezy  

       opakovat 

    – Gap – nastavení odstupu jednotlivých řezů 

                – Group generated entities by – kritérium,  

       podle kterého se exportované řezy seskupí 

▪ Krychle s oranžovými stranami – změna přednastaveného pohledu 

     – objektem lze otáčet i manuálně 

▪ Shift box – posune řez po objektu o šířku řezu v dané ose 

(1) 
 (2) 

 (3) 



• Mazání/zavírání souborů 

➢ 1) Výběr souboru v seznamu a ikona  

➢ 2) Výběr souboru v seznamu a klávesa Delete 

➢ 3) Výběr souboru v seznamu → pravé tlačítko myši → volba Delete 

➢ Smazání souborů je nevratné s jedinou výjimkou – pokud je smazán soubor, který je 

součástí projektu, a projekt není následně uložen, při příštím otevření se zobrazí 

všechny původní soubory 

 

• Kopírování a klonování souborů – funkce Clone 

➢ 1) Vybrat soubor (možno i více) ze seznamu → ikona  

➢ 2) Vybrat soubor (možno i více) ze seznamu → Edit → Clone 

➢ Funkce vytvoří kopii vybraného souboru 

➢ Kopie vytvoří vlastní skupinu v „DB Tree“ (pokud je kopírováno více souborů 

najednou, každý vytvoří svou vlastní skupinu) 

➢ Zkopírovaný soubor má stejné jméno jako kopírovaný s příponou clone 

➢ Zatím nelze kopírovat skupiny souborů – je třeba zkopírovat každý soubor 

samostatně a skupinu vytvořit 

 

• Slučování objektů v jeden – funkce Merge 

➢ 1) Vybrat soubory, které mají být sloučeny ze seznamu → ikona  

➢ 2) Vybrat soubory, které mají být sloučeny ze seznamu → Edit → Merge 

➢ Lze slučovat pouze objekty stejného typu – mračno s mračnem, model s modelem 

apod. 

➢ Původní objekty nezůstanou zachovány, vybrané objekty se spojí do objektu, který 

byl vybrán jako poslední, tzn. že ten zůstane zachován ve změněné podobě, ostatní 

objekty zmizí 

➢ Při provedení funkce se objeví dialogového okno s dotazem „Do you want to 

generate a scalar field with the original cloud index?“ → volba Yes vytvoří ve spojené 

entitě skalární pole, které barevně odliší body podle toho, ze kterého původního 

objektu pocházejí 

• Dělení/řezání mračna – funkce Segment 

➢ 1) Vybrat soubor ze seznamu → ikona  

➢ 2) Vybrat soubor ze seznamu → Edit → Segment 

➢ POPIS DIALOGOVÉHO OKNA 

➢ Ikona   – slouží k výběru části mračna dle předem nakresleného obrazce a 

    k exportu obrazce vytvořeného během segmentace 

➢ Ikona  – přepíná mezi výběrem pomocí obecného polygonu a obdélníku 

➢ Ikona  – zůstanou zobrazeny body uvnitř výběrového polygonu  

➢ Ikona  – zůstanou zobrazeny body mimo výběrový polygon 



➢ Ikona  – bodům ve výběrovém polygonu přiřadí hodnotu pro skalární pole 

➢ Ikona  – body ve výběrovém polygonu exportuje do nové entity, původní  

          entita se nezmění 

➢ Ikona  – nastavuje pojmenování skrytých a zobrazených bodů 

➢ Ikona  – smaže body skryté při aktuální editaci 

 


