ZAKLADNi MANIPULACE S OBJEKTY
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které momentalné nejsou zobrazeny!

D3
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°

s Vybrany objekt se pozna tak, Ze je v seznamu podbarven modre

¢ Redéni hustého mracna — funkce Subsample

CloudCompare neznd funkci zpét — vSechny provedené zmény jsou nevratné! Pokud si
nejsme jisti vypoctem, je lepsi soubor pred editaci zalohovat (zkopirovat).

Manipulace probiha na vSech objektech, které jsou vybrané v seznamu ,,DB Tree” —i na téch,

byt mensi nez plvodni pocet), vybér smazanych bod

v nafedéném mracnu zlstanou z pavodniho, vybér

n Cloud sub sampling

all

,

é

Sampling parameters

method
min
|
subdivision level
Use active SF
SF value
min 1

max 1

Octree

7%

Spacing value
0.050000
0.050000

> 1)lkona
» 2) Edit - Subsample
» Po spusténi funkce se nafedéné mracéno vygeneruje jako novy objekt, plvodni tedy
zUstava zachovano
> POPIS DIALOGOVEHO OKNA
=  Method — volba metody fedéni bod
— Spatial — parametrem je vzdalenost mezi body mracna
— Random — parametrem je pocet bod(l nafedéného mracna (musi
probiha ndhodné
— Random (%) — parametrem je procentudlni ¢ast bod(, které
smazanych bod( probiha ndhodné
— Octree — fedi mracno pomoci vypoctu octree
= Pozadovand hodnota lze vybrat posunem po ose, nebo zadanim ciseln
hodnoty
= Use active SF — k zadani hodnoty fedéni Ize vyuZit i predem vytvorené
skalarni pole, pak se parametry fedéni pocitaji podle néj
Cloud sub sampling n Cloud sub sampling n Cloud sub sampling
Sampling parameters Sampling parameters Sampling parameters
method Spatial ~ method Random & method Random (%)
large small none all none
| | |
min. space between points  0.0500 7 remaining points 3500000 * remaining points(%) 75.000% =
[ Use active SF Use active SF Use active SF
SF value Spacing value SF value Spacing value SF value Spacing value
min 1 0.050000 min 1 0.050000 min 1 0.050000
max 1 0.050000 max 1 0.050000 max 1 0.050000
cancel Cancel

o Tvorba fezl — funkce Segmentation

2
. {

> 1) lkona r.‘
» 2)Tools = Segmentation - Cross Section
> POPIS DIALOGOVEHO OKNA (1)

Box Thickness — rozméry fezu v osach X, Y, Z
Advanced (2) — po rozkliknuti Ize nastavit kromé rozméri fezu i souradnice
jeho stfedu Ci kraje a pootoceni

Cancel

Cancel



O B

Box thickness

X 123.72314453

e Sitku Fezu lze pak nastavit i manualné pomoci sipek, pootoceni pak
pomoci torust, Zluta Sipka slouZi k posunuti fezu
Envelope/Contour — vyexportuje hrany fezu jako polyline
Slices — uloZi fezy jako samostatné objekty
o
—ikona = — vytvofi jednotlivy fez dle zadanych hodnot
—ikona H — vytvofi soubor ezl
— vyvolda nové dialogové okno (3)
— Repeat dimesnions — ve které ose se budou fezy
opakovat
— Gap — nastaveni odstupu jednotlivych fezl
— Group generated entities by — kritérium,
podle kterého se exportované fezy seskupi
Krychle s oranZzovymi stranami —zména prednastaveného pohledu
— objektem Ize otdcet i manualné
Shift box — posune fez po objektu o Sitku fezu v dané ose

Y 0.50000000

l@ X Edit clipping box
Center ~  Width v
S X 1033.69445801 + 123.72314453 S
= Y 64.11329651 > 0.50000000 S

Z 12.61859131

Z 318.90820313

0

12.61859131

ar

-
hd

Orientation
advanced
Ox Oy - 4
Q 5 l-‘.. H 0.00000000 ~ 1.00000000 ~ 0.00000000 -
0.00000000 + 0.00000000 - 1.00000000 =
B @ @ l From clipboard To clipboard
Shift box
x| -y [+y] [-Z] [+7 (] keep square Default Last OK Cancel
(© Slice extraction ? X 2
(1) (2)

Repeat dimensions

Extract slice cloud(s) or mesh(es)
[ Extract envelope(s)

Envelope type  Full

Max edge length 1.251315

multi-pass

split envelope(s) on longer edges
visual debug mode

[0 Extract contours

Grid step 0.417105

Min. vertex count 3

Qther options

project slice(s) points on their best fit plane

Gap 0.100000 B

O a»

Group generated entities by Type

(3)




e Mazani/zavirani soubort

1) Vybér souboru v seznamu a ikona ><

2) Vybér souboru v seznamu a klavesa Delete

3) Vybér souboru v seznamu - pravé tlacitko mysi = volba Delete

Smazani soubori je nevratné s jedinou vyjimkou — pokud je smazan soubor, ktery je
soucasti projektu, a projekt neni nasledné ulozen, pfi pfistim otevreni se zobrazi
vSechny puvodni soubory

YV VYV

e Kopirovani a klonovani souborid — funkce Clone

w
1) Vybrat soubor (moZno i vice) ze seznamu = ikona S
2) Vybrat soubor (moZno i vice) ze seznamu - Edit - Clone
Funkce vytvofi kopii vybraného souboru
Kopie vytvofi vlastni skupinu v ,,DB Tree” (pokud je kopirovano vice soubor(
najednou, kazdy vytvofi svou vlastni skupinu)
Zkopirovany soubor ma stejné jméno jako kopirovany s pfiponou clone
Zatim nelze kopirovat skupiny soubor( — je tfeba zkopirovat kazdy soubor
samostatné a skupinu vytvofit

YV VYV

Y VY

e Sluéovani objektd v jeden — funkce Merge

» 1) Vybrat soubory, které maji byt sloueny ze seznamu - ikona E-I

» 2) Vlybrat soubory, které maji byt slouceny ze seznamu - Edit > Merge

> Lze sluCovat pouze objekty stejného typu — mracéno s mraénem, model s modelem
apod.

> Plvodni objekty nezlistanou zachovany, vybrané objekty se spoji do objektu, ktery
byl vybran jako posledni, tzn. Ze ten zlstane zachovan ve zménéné podobé, ostatni
objekty zmizi

> PFi provedeni funkce se objevi dialogového okno s dotazem ,, Do you want to
generate a scalar field with the original cloud index?“ = volba Yes vytvofi ve spojené
entité skaldrni pole, které barevné odlisi body podle toho, ze kterého plvodniho
objektu pochazeji

e Déleni/fezani mra¢na — funkce Segment

» 1) Vybrat soubor ze seznamu - ikona 4

» 2) Vybrat soubor ze seznamu - Edit - Segment
> POPIS DIALOGOVEHO OKNA

n %~ Q- @« 0O 9 # v @B X

-
> lkona Ll slouzi k vybéru ¢asti mracna dle pfedem nakresleného obrazce a
k exportu obrazce vytvofeného béhem segmentace

-
> lkona @ — pfepina mezi vybérem pomoci obecného polygonu a obdélniku

> lkona . zGstanou zobrazeny body uvnitf vybérového polygonu

> lkona 0 — zUstanou zobrazeny body mimo vybérovy polygon



Ikona # — bodlm ve vybérovém polygonu prifadi hodnotu pro skalarni pole

Ikona B — body ve vybérovém polygonu exportuje do nové entity, plivodni
entita se nezméni

Ikona — nastavuje pojmenovani skrytych a zobrazenych bodu

I

Ikona — smaze body skryté pri aktudlni editaci



