
TRANSFORMACE POMOCÍ IDENTICKÝCH BODŮ A ICP 

• Transformace pomocí identických bodů 

➢ Lze vzájemně transformovat model a soubor s body (tj. husté mračno bodů i soubor 

s malým počtem bodů, např. identické body změřené totální stanicí) 

➢ Pro výpočet transformace je třeba označit alespoň tři páry identických bodů 

➢ Ikona  

➢ Tools → Registration → Aling (point pairs picking) 

➢ POPIS DIALOGOVÝCH OKEN A PRACOVNÍ POSTUP 

▪ 0) Je vhodné mít transformované objekty blízko u sebe, kvůli orientaci 

v prostoru během vybírání bodů – lze je přiblížit pomocí funkce Global shift 

and scale nebo Translate/Rotate (viz příslušné návody) 

▪ 1) Vybrat v seznamu dva objekty, které se budou vzájemně transformovat 

▪ 2) Spustit funkci 

▪ 3) V dialogovém okně vybrat soubor, který bude transformován → ten je 

označen modře → zmáčknout OK 

▪ 4) Objeví se další dialogové okno sloužící k označení bodů 

• Zelená ikona s křížkem – smazání posledního bodu v daném seznamu 

• Ikona tužky – přidání bodu s konkrétními souřadnicemi 

• Ikona koule – místo jednoho bodu vybere body v kouli o daném 

poloměru (funguje jen pro soubory s body) 



• Show ‚to be aligned‘ entities, show ‚reference‘ entities – 

zapnutí/vypnutí objektů, které jsou součástí transformace 

• Adjust scale – při zapnutí se počítá a měřítkový koeficient 

transformovaného objektu, při vypnutí m = 1 

• Rotation, Tx, Ty, Tz – výběr/vypnutí/zapnutí transformačních 

parametrů 

▪ 5) Při výběru libovolného bodu v kterémkoliv z objektů se tento bod označí 

jako identický 

▪ 6) Je možné nejprve označit body v jednom objektu, pak ve druhém, nebo 

objekty střídat  

▪ 7) Nejdůležitější je zachovat pořadí bodů na referenčním a transformovaném 

objektu → body označené jako první na každém objektu jsou vybrané jako 

pár, stejně tak druhé, třetí…  

• Align – transformuje objekt 

• Reset – vrátí provedenou transformaci zpět 

• Zelená fajfka – potvrdí transformaci – objekt se definitivně přesune 

• Červený křížek – zrušení celého výpočtu 

▪ 8) Po potvrzení transformace se zobrazí transformační matice a finální chyba 

RMS 

 

 

 

 

 

 



• Transformace pomocí ICP 

➢ Transformuje hustá mračna a modely pomocí algoritmu ICP 

➢ Ikona  

➢ Tools → Registration → Fine registration (ICP) 

➢ POPIS DIALOGOVÝCH OKEN A PRACOVNÍ POSTUP 

▪ 0) Je třeba mít oba objekty dostatečně blízko sebe pro co nejmenší výpočetní 

náročnost 

▪ 1) Vybrat v seznamu dva objekty, které se budou vzájemně transformovat 

▪ 2) Spustit funkci 

▪ 3) Vybrat transformované (to be aligned) a referenční (reference) objekt, 

vymění se stiskem tlačítka swap 

• Parameters 

o Number of iterations – maximální počet iterací 

o RMS difference – přesnost transformace, maximální  

        přípustný rozdíl RMS mezi iteracemi 

o Final overlap – předpokládaný překryt objektů – je třeba volit  

   přiměřeně, při nesprávném nastavení kazí  

   výpočet 

o Adjust scale – změna velikosti transformovaného objektu 

• Research 

o Random sampling limit – maximální počet částí, na které je  

   objekt náhodně rozdělen a které jsou  

   porovnávány 

o Rotation – nastavení, kolem kterých os rotovat 

o Translation – nastavení, ve kterých osách dojde k posunu 

o Enable farthest point removal – umožní vynechat z výpočtu  

   body označené jako podezřelé – ty, které by  

   mohly vnést do výpočtu chybu 


