CVUT V PRAZE, FAKULTA STAVEBNI, KATEDRA SPECIALN{ GEODEZIE

MLS ALGORITMUS (MOVING LEAST SQUARE SMOOTHING AND RECONSTRUCTION)

SlouZi k vyhlazeni a odstranéni Sumu hustého mracna. Pracuje na principu proloZeni bod(
polynomickou funkci a ty, které jsou mimo toleranci této aproximované funkce, jsou z mracna
smazany.

e POPIS DIALOGOVEHO OKNA A PRACOVNI POSTUP
o 1) Ze seznamu je tfeba vybrat mracno bod, se kterym se bude pracovat
= Search Radius — jak daleko v okoli funkce budou body vyhledavany
=  Polynomial order — fad polynomické funkce
= Squared Gaussian Parameter — Gaussovsky parametr funkce
o 2)Tlacitko OK
o 3) Vyhlazené mracno se uloZi jako samostatny objekt
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([ Moving Least Squares Smoothing and Reconstruction ? X

Search Radius 0.0100 =

Compute Normals

w Use Polynomial
(instead of tangent)

| Polynomial Order 2 =
Squared Gaussian 0.000100 =
| Parameter

Upsampling Method None v

Sample Local Plane

Upsampling Radius 0.0100
Upsampling Step Size 0.0100
Random Uniform Density

Step Point Density 4
Voxel Grid Dilation

Dilation Voxel Size 0.010

Dilation Iterations 4

Cancel

RAeE



