
VÝPOČET VZDÁLENOSTÍ MEZI OBJEKTY 

• Cloud/cloud distance   – spočítá odchylky dvou mračen 

• Cloud/mesh distance   – spočítá odchylky mračna a modelu 

• Cloud/primitive distance   – spočítá odchylky mračna a dříve vytvořeného geometrického  

      objektu (rovina, koule apod.) 

• Cloud/cloud distance 

➢ Slouží pro spočítání odchylek mezi dvěma hustými mračny 

➢ Ikona    

➢ Tools → Distances → Cloud/Cloud Dist 

➢ PRACOVNÍ POSTUP A POPIS DIALOGOVÝCH OKEN 

➢ 1) Vybrat ze seznamu dvě hustá mračna, které se budou vzájemně porovnávat 

➢ 2) Spustit funkci 

➢ 3) Objeví se dialogové okno pro vybrání porovnávaného (Compared) a referenčního 

(Reference) mračna → vymění se stiskem tlačítka Swap → potvrzení stiskem OK 

➢ 4) Zobrazí se další dialogové okno 

▪ General parameters 

• Octree level – rozdělení mračna na části, které se budou vzájemně  

               prohledávat – nejlepší je ponechat automatické  

               nastavení 

• Max. distance – omezení počítané vzdálenosti – vzdálenosti větší než  

     tato hodnota budou z výpočtu vynechány 

• Split X, Y and Z components – porovná mračna v každé ose zvlášť 

• Multi-threaded – využití všech jader procesoru 

5) Tlačítko Compute ke spuštění výpočtu 

6) Po proběhnutí výpočtu lze zobrazení vzdáleností upravovat v okně Scalar field (viz 

Obecný návod) 



• Cloud/mesh distance 

➢ Slouží pro spočítání odchylek mezi hustým mračnem a modelem 

➢ Ikona    

➢ Tools → Distances → Cloud/Mesh Dist 

➢ PRACOVNÍ POSTUP A POPIS DIALOGOVÝCH OKEN 

➢ 1) Vybrat ze seznamu husté mračno a model, které se budou vzájemně porovnávat 

➢ 2) Spustit funkci 

➢ 3) Objeví se dialogové okno pro vybrání porovnávaného (Compared) a referenčního 

(Reference) mračna – vymění se stiskem tlačítka Swap – a nastavení dalších 

parametrů výpočtu 

▪ General parameters 

• Octree level – rozdělení mračna na části, které se budou vzájemně  

               prohledávat – nejlepší je ponechat automatické  

               nastavení 

• Max. distance – omezení počítané vzdálenosti – vzdálenosti větší než  

     tato hodnota budou z výpočtu vynechány 

•  

• Multi-threaded – využití všech jader procesoru 

5) Tlačítko Compute ke spuštění výpočtu 

6) Po proběhnutí výpočtu lze zobrazení vzdáleností upravovat v okně Scalar field (viz 

Obecný návod) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



• Cloud/primitive distance 

➢ Slouží pro spočítání odchylek mezi hustým mračnem a geometrickým objektem 

➢ Ikona    

➢ Tools → Distances → Cloud/Primitive Dist 

➢ PRACOVNÍ POSTUP A POPIS DIALOGOVÝCH OKEN 

➢ 1) Vybrat ze seznamu husté mračno a objekt které se budou vzájemně porovnávat 

➢ 2) Spustit funkci 

➢ 3) Objeví se dialogové okno se základním nastavením 

▪ Treat planes as bounded – při výpočtu budou roviny považovány za  

           ohraničené obdélníky 

▪ Signed distances – počítání vzdáleností v reálných hodnotách (se znaménky),  

         jinak absolutní hodnoty, bude vypočtena normála 

▪ Flip normals – automatické převrácení normál, např. pokud je těleso otočené 

 

 

 


