VYPOCET VZDALENOSTi MEZI OBJEKTY

Wi oot y
e Cloud/cloud distance *** —spocita odchylky dvou mracen
e Cloud/mesh distance - spocitd odchylky mra¢na a modelu

e Cloud/primitive distance EEA—- spocitad odchylky mracna a dfive vytvoreného geometrického
objektu (rovina, koule apod.)
e Cloud/cloud distance
» Slouzi pro spocitani odchylek mezi dvéma hustymi mracny

lkona *

Tools - Distances - Cloud/Cloud Dist

PRACOVNI POSTUP A POPIS DIALOGOVYCH OKEN

1) Vybrat ze seznamu dvé husta mracna, které se budou vzdjemné porovnavat

2) Spustit funkci

3) Objevi se dialogové okno pro vybrani porovnavaného (Compared) a referenéniho
(Reference) mracéna - vyméni se stiskem tlacitka Swap - potvrzeni stiskem OK

Choose role n

. Compared vintir_mracno_15mm.las
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Reference vintir_mracno_05_mm.las

Swap Cancel

» 4) Zobrazi se dalsi dialogové okno

Compared vintir_mracno_15mm.las

Reference vintir_mracno_05_mm.las

General parameters  Local modeling  Approxim 4P|
Octree level AUTO v
(J max. distance ~ 0.014116

signed distances flip normals robust
[ split X,Y and Z components

merge X and Y (compute distance in the xy plane)

use reference sensor to filter hidden points

multi-threaded max thread count 18/ 20 ~

=  General parameters
e Octree level — rozdéleni mracna na Casti, které se budou vzajemné
prohleddvat — nejlepsi je ponechat automatické
nastaveni
e Max. distance — omezeni pocitané vzdalenosti — vzdalenosti vétsi nez
tato hodnota budou z vypoctu vynechany
e Split X, Y and Z components — porovna mraéna v kazdé ose zvlast
e Multi-threaded — vyufZiti vSech jader procesoru
5) Tlac¢itko Compute ke spusténi vypoctu
6) Po probéhnuti vypoctu lze zobrazeni vzdalenosti upravovat v okné Scalar field (viz
Obecny navod)



Cloud/mesh distance

» SlouZi pro spocitani odchylek mezi hustym mracnem a modelem

Ikona :’":h'

Tools - Distances - Cloud/Mesh Dist

PRACOVNI POSTUP A POPIS DIALOGOVYCH OKEN

1) Vybrat ze seznamu husté mracno a model, které se budou vzajemné porovndvat
2) Spustit funkci

3) Objevi se dialogové okno pro vybrani porovnavaného (Compared) a referenéniho
(Reference) mraéna — vymeéni se stiskem tlacitka Swap — a nastaveni dalSich

parametrd vypoctu
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Distance computation n

Compared vintir_mracno_05_mm.las

Reference vintir_model_1_519_564_polygonu

General parameters Local modeling Approxim < (¥ |

Octree level AUTO v
(0 max. distance ~ 19.435403
signed distances [ ] flip normals robust

split X,Y and Z components

merge X and Y (compute distance in the xy plane)

multi-threaded max thread count 18 /20 <

= General parameters
e Octree level — rozdéleni mracna na ¢asti, které se budou vzajemné
prohleddvat — nejlepsi je ponechat automatické
nastaveni
e Max. distance — omezeni pocitané vzdalenosti — vzdalenosti vétsi nez
tato hodnota budou z vypoctu vynechany
[ ]
e Multi-threaded — vyutziti vSech jader procesoru
5) Tlac¢itko Compute ke spusténi vypoctu
6) Po probéhnuti vypoctu Ize zobrazeni vzdalenosti upravovat v okné Scalar field (viz
Obecny navod)



e Cloud/primitive distance
» SlouZi pro spocitani odchylek mezi hustym mrac¢nem a geometrickym objektem

lkona

Tools = Distances - Cloud/Primitive Dist

PRACOVNI POSTUP A POPIS DIALOGOVYCH OKEN

1) Vybrat ze seznamu husté mracno a objekt které se budou vzajemné porovnavat
2) Spustit funkci

3) Objevi se dialogové okno se zdkladnim nastavenim
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(T Distance to Primitive ? X

[NOTE] This tool will measure the
distance to the true primitive (plane,
box, sphere, cylinder, or cone) instead
of relying on the visual representation
of the pritimive as a triangular mesh.
This is faster and more accurate.

treat planes as bounded

i signed distances [ ] flip normals |
|
| Cancel | |
= Treat planes as bounded — pfi vypoctu budou roviny povazovany za
ohranicené obdélniky
=  Signed distances — pocitani vzdalenosti v redlnych hodnotach (se znaménky),
jinak absolutni hodnoty, bude vypoctena normala
=  Flip normals — automatické pfevraceni normal, napf. pokud je téleso otocené




