RESENI VRSTEVNIC

(grafické vyjadreni reli¢fu zemského povrchu vrstevnicemi)
Posledni uprava: 8.11.2023 10:15

Ukolem rucniho zpracovani je vyhotovit vrstevnicovou mapu (obr. 2) v méfitku 1 : 1 000. Poloha
a vyska podrobnych bodu terénu byla uré¢ena tachymetrickou metodou.
Souradnicovy systém: S-JTSK
Vyskovy systém: Bpv
Interval vrstevnic: 1 m
Interpolace: na spojnici dvou bodt se najdou pomoci linearni interpolace (obr. 1) takové mezilehlé body,
aby jejich koty odpovidaly zvolenym vyskam vrstevnic (na planu budou viditelné pomocné cary
interpolace).
Kresba vrstevnic: zakladni a zdtraznéné vrstevnice (krok 5 m) se kresli ru¢né tuzkou (plynula ¢ara,
zdiraznéné vrstevnice se kresli zesilen¢). Popis vrstevnic (vySka vrstevnice v metrech, napt. 550) se
provede rozptylené a vzpfimené ve sméru stoupani terénu (popisuji se pouze zdirazné€né vrstevnice).

Vrstevnice se vV misté popisu prerusi.

He (549,W
(5490m)

Ha (548,3 m) AHas

== | AHi
<« d —>‘

< dAB

Obr.1 Linearni interpolace

PRIKLAD. Odméfeno z planu dag = 24 mm, di = 24 (549,0 — 548,3)/(549,8 -548,3) = 11,2 mm.

Soucasti ulohy bude také vysledek prace v Atlasu DMT pti zpracovani tlohy U_4 (vrstevnicova mapa,

méfitko 1 : 500, barevny tisk na format A4, interval zakladnich vrstevnic 0,2 m, zduraznénych 1 m, dalsi

néleZitosti vvkresu uréi uditel na cviceni) + porovnani modelu s vysledky technické nivelace (viz dale).




Seznam soufadnic a vys$ek pro bodovou zkousku vyhotoveného DMT

S-JTSK (GNSS), Bpv (niv.:TN)

Cislo bodu
D1
D3
c2
C3
C4

Cislo bodu
K1
K2
K3
K4

Y

744692,696
744647,230
744653,392
744693,415
744688,773

Y

744653,980
744645,902
744708,680
744692,886

X

1040826,162
1040875,802
1040852,860
1040839,621
1040860,491

X

1040852,900
1040874,694
1040849,076
1040825,862

H 2021
214,406
214,967
215,696
215,088
215,653

. 2022
215,748 838 (viskaz GNSS)
215,055 %7
215,455 7
214,395 %%
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FAKULTA STAVEBNI

KATEDRA SPECIALNI GEODEZIE

STUDIINI PROGRAM: GEODEZIE A KARTOGRAFIE

Néazev pfedmétu

GEODEZIE 3

Uloha Néazev ulohy:
Uz

DIGITALNI MODEL TERENU

2023/2024 3. semestr

Studijni | Zpracoval: Datum Klasifikace
skupina




.. VYSKOPISNY PLAN )
1 : 1500 2
. : +

06.4
1054500

0.9,
01.0"80.6

Q27

027..-

02.9..:..- 026
027

10.
105495
10.

Vypracoval :

Obr. 3 Vyskopis (ukazka)
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Obr. 4 Vyskopis (ukazka)
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Obr. 5 Vyskopis (ukazka)
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Obr. 6 Vyskopis a 3D model terénu (Atlas DMT)
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ZjednoduSeny navod k programu Atlas DMT

Verze programu 4.20.8

Ing. Jaroslav Braun; 08/2014

Katedra specialni geodézie, Fakulta stavebni CVUT v Praze

Oficialni navod na webovych strdnkach spole¢nosti ATLAS, spol. s r.o.:

http://www.atlasltd.cz/manualy.html

1. OBECNY POPIS PROGRAMU

Program Atlas DMT je produktem ¢eské firmy Atlas, spol s r. 0. Jeho hlavnim G&elem
je tvorba a upravovani grafickych vystupu nad digitdlnimi modely terénu (DMT). Lze jej
povazovat za aplikaci typu CAD, kterd poskytuje nékteré sluzby nedostupné v jinych
grafickych systémech. Program je mozno pouZzivat pro feSeni projektl v oblasti geodézie a
kartografie, dulni a téZebni €innosti, liniovych staveb, ekologie a eroze, Sifeni signalu apod.

Software Atlas chape DMT jako prostorovou plochu, kterd kopiruje zaméfeny nebo
projektovany terén. Vznika na zakladé zadanych 3D bodu, ¢ar a ploch, kterymi prochazi.
Mimo né se dopocitava podle matematickych vzorcu tak, aby se plocha pfiblizila skuteénosti.
Vypocet mezi zadanymi body neni zaloZen na lineérni interpolaci, ale je upraven pro
modelovani hladkého terénu.

1.1P¥iprava modelu

Vstupnimi daty pro tvorbu je textovy format seznamu soufadnic podrobnych bodu.
Atlas z téchto bodu automaticky generuje model terénu tak, aby vznikla trojuhelnikova sit,
kde se trojuhelniky bliZi co nejvice rovnostrannym. Spojnice bodd v trojuhelnikové siti jsou
nazyvany hrany DMT. Takto vytvofeny model je nutno dale editovat. Upravy se mohou tykat
zejména bodu a hran (spojnic bodu).

PFi editaci je vhodné mit nastavené pracovni prostfedi tak, aby se zobrazovaly
pracovni vrstevnice a vSechny typy hran, které lze libovolné barevné odlisit. Tyto prvky
reaguji okamzité na kazdou provedenou zménu a davaji tak pfibliznou informaci o vzhledu
modelu a vrstevnicového planu.

Jelikoz je vytvafen model z dat ziskanych pfimym méfenim v terénu, neni vhodné
pouZivat editaci bodu, pfi které by byla ménéna jejich poloha nebo vyska. Rovnéz neni
vhodné mazat nebo pfidavat body do trojuhelnikové sité, které by byly dointerpolovany a
doslo by tak ke zméné tvaru modelu, ktery by nemusel odpovidat realité.

OvSem nutnou Upravou je pfidavani a ruseni spojnic bodd. Prvnim krokem je Uprava
obalu DMT, protoZe Atlas generuje spojnice i mezi krajnimi body, které spolu ve skutecnosti
nesouviseji. To je zapfi¢inéno nutnou podminkou konvexnosti obalu modelu. Proto jsou tyto
spojnice oznaceny jako obalové a neprobihaji nad nimi Zadné vypoéty a vyhodnoceni
modelu.



DalSim krokem je definovani povinnych spojnic, kdy jsou cilené zavadény hrany mezi
body pro zménu tvaru modelu. Atlas ihned po definovani spojnice prepocitava hrany DMT a
méni tak trojuhelnikovou sit, ktera vede k hladké plo3e. Typy spojnic jsou:

e Povinné - nevytvéareji ostré zlomy a v kolmém i pficném sméru vyhlazuji terén. Pouzivaji
se pro zvyraznéni oblych hifebenl a udoli.

* Lomové - nejCastéjSi terénni hrany, modeluji se pomoci nich pfikopy, okraje vozovek,
ostré terénni zlomy, hrany a paty svahovych sesuvl. Lomové hrany zplsobuji ostry zlom
terénu v kolmém sméru.

* PFimé - usecky ve 3D, které se hodi pro modelovani zékladovych jam a jinych umélych
tvaru, kde je tfeba docilit rovnych ploch.

e Ostrovni - hrana je hranou lomovou a zaroven oznacuje okrajovou hranu ostrova, tj.
oblasti, v niZ se nevyhodnocuiji vrstevnice. VyuZiva se u staveb.

Jednotlivym trojuhelnikiim v siti je mozno pfifadit tzv. prioritu, atribut, ktery umoznuje
rozliSovat ¢asti DMT.

Dullezitym krokem pfi tvorbé modelu je vytvoreni staveb. Tyto objekty se v Atlasu
modeluji pfes uzaviené polygony, které mohou byt tvofeny body ze seznamu soufadnic nebo
libovolné zvolenymi body, kterym je pfifazena vyska. Ze stran polygonu se spoustéji svislé

plochy smérem k i od terénu podle zvolenych parametrd a vytvari se stfecha tak, aby model
stavby byl ,vodotésny"“.

Po v8ech upravach Ize hotovy DMT déle upravovat v programu Atlas, vytvaret 3D
pohledy a vykresy. Nebo jej I1ze exportovat do formatu DXF, kde se bude jevit jako dratovy
model a miZze byt pouZzit v CAD programech (Obr. 1).
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! - \Student\braunja\bekslarkeresba\rabenov_4_09.a44 - List 1

Obr. 1: Pracovni prostfedi Atlasu DMT pf#i Gpravé modelu



1.2 Vyskopisny plan

V ramci pudorysu DMT umoZiuje Atlas vytvaret objekty typu usecka, polygon,
obdélnik, text a preddefinované objekty typu Srafa. Prvkim je mozno pfifazovat urcitou
tloustku, barvu a typ Cary. Atlas podporuje i praci s vrstvami, takZze je moznost volby, jaké
prvky budou zobrazeny. Pomoci uvedenych typU prvkd je mozné vytvofit polohopisnou
sloZku vySkopisného planu podle zvoleného mapového klice.

Vrstevnice jako vyskopisna slozka jsou uréovany na zakladé vypoctu z trojuhelnikové
sité. Pro vypocet je mozno nastavit nékolik parametrd, které ovliviuji vysledny tvar a

vvvvvv

» VySka vrstvy [m] - vzdalenost dvou sousednich hladin pro vypocet vrstevnic, tj. krok
vrstevnic.

e Torzni korekce - eliminuje ,zazubeni“ vrstevnic tim, Ze propojuje stfedni body
jednotlivych asecek, které vzniknou pfi vypoctu nad trojuhelnikovou siti.

* Pocet dilk G - udava jemnost déleni trojuhelnikové sité pfi vypoctu hladkych vrstevnic v
rozsahu od 1 do 63. Je-li poCet roven 1, jedna se o vypocet ,Jomenych” vrstevnic. VySsi
hodnota zvySuje pfesnost vypoctu a dava vyhlazengjSi vrstevnice. Pocet feSenych
trojuhelnik( se zvySuje s druhou mocninou zadaného poctu dilka.

e Limitni odchylka - nenulova limitni odchylka zajiStuje vypusténi nadbyteénych bodl na
vrstevnici, které nejsou od vysledné vrstevnice vzdaleny vice, nez povoluje zadana
hodnota.

Vysledny graficky efekt vrstevnic Ize nejvice ovlivnit nastavenim poctu dilkd. Pfi volbé
10 a vice dilka se vzhled vrstevnic jiz vyrazné nemeéni.

Vysledny soubor vypoctenych vrstevnic VRS Ize pouZivat i v jinych programech, napf.
Kokes§, které umozZnuji lépe zpracovavat polohopisnou slozku planu. Vy3Skopisny plan
vytvofeny pomoci prvkd popsanych vySe lze z Atlasu pouze tisknout nebo pFevést do
obrazového formatu BMP, ale nelze s nim jiZz dale pracovat v Zddném programu typu CAD.

1.33D model

Z prostfedi Atlasu DMT Ize spoustét samostatny program POGLedy, ktery slouzi k
prohlizeni DMT v 3D. Program ma fadu nastaveni, s jejichZ pomoci lze vytvofit vystup, ktery
se bude podobat skute€nému terénu.

PFi prvnim spusténi je zobrazen pouze zékladni model reliéfu v Sedé Skale a se
stupném vyhlazeni 1, kdy jsou zobrazeny jednotlivé trojahelniky sité. Vyhlazeni spociva v
rozdéleni kazdého trojuhelniku sité na fadu dil€ich trojuhelnikd, ve kterych se ur€uje vyska a
vytvareji se plynulejsi pfechody. Maximalni stupen vyhlazeni je 16. Pfi vyhlazovani je kazda
strana pUGvodniho trojuhelniku rozdélena na 16 dilki a z novych bodl jsou vedeny
rovnobézky se zbyvajicimi dvéma stranami. Takto uvnitf trojuhelniku vznika 256 trojuhelniku.

Po vyhlazeni terénu je mozné pfistoupit k dalSim vizualizaénim krokdm. Vhodné je
zavedeni podstavce, ktery udava lepSi prfedstavu o prevySeni pfi rizném uhlu pohledu.

PFi editaci modelu je mozno vybranym trojuhelnikim pfifadit rizné hodnoty priorit.
K témto prioritam lze urcit libovolné barvy nebo textury a vytvofit tak barevny model, na
kterém Ize |épe identifikovat cesty, pfikopy, svahové sesuvy a rostly terén.



2. POSTUP TVORBY ZAKLADNIHO MODELU

POZOR! Nékteré kroky uprav nelze vzit zpét (napf. pfemisténi bodu).

1. ZaloZeni vykresu

Spusténi programu. Automatické otevieni nabidky ~“Atlas DMT — start”, vybrat
“"Vytvorit novy dokument”. V “"Vlastnosti listu dokumentu”™ (obr. 2; automatické
otevieni po zalozeni vykresu, pfipadné Ize otevfit pfes: ~“Soubory - Vlastnosti
listu...”") nastavit “"Velikost stranky””, zbytek maze byt ponechan defaultni.

[ ®

Vlastnosti listu dokumentu

2|

Velikost strdnky v mm
Sifka mm) [237 ﬂ Standardni :
Viskafom) [210 < [Adnasitku

SloZeni listu z tiskovych strdnek.
™ List sloZen z nékolika tiskoviich strének
Na sitku [1 j Celkové rozméry
Na vitku rj 297 x 210
Prekiyt sloupcis |0 j mm
Prekiyt fad ,ﬂ—:l mm

Sourfadna soustava listu
Posun poéatku

Doprava |0.0 il mm
Nahoru (0.0 j mm

Méfitko [1000 = %

Jméno [List1
[V Zobrazit list

I Ofiznout kresbu

somo | Pousit | ok |

Barva...

Obr. 2: Vlastnosti listu dokumentu

2. Z&kladni zobrazeni vykresu (obr. 3)

Q Atlas DMT - Nepojml -

-y

T BT

Soubory Upravy Zobrazit Nastroje Objekty Pldorys DMT Rezy Té#ba Toky Okno Napovéda

DEE D@ -
EEE U

A/ MO KIALD O]

IR IR RN Ak

L& E| @5

MEREAS | co e WG BEDEQ [ [ @ @ 2 12

EEPYET T

0O eQ XXRO L | BEE N @ LM X

Br g MAEE < ok

Nepojml - List1

[o][@]=

Obr. 3: Zakladni zobrazeni vykresu



3. Nahrati vypodtenych soufadnic podrobnych bodd: “DMT - Ulohy nad DMT -
Operace s modelem - Generace modelu terénu ‘& °~ (obr. 4). Vybér modelu
terénu (zaloZeni nového souboru) " >>". Vstupni data bodl: “"PrAdat™” (Vybér seznamu
soufadnic *.txt se strukturou “"CB Y X Z"), poté “"Start — Kontrola Statistiky modelu —
OK - Konec™.

Generace DMT M
Model terénu
[CAPRACOVNIManual ~ >
Vstupni data
Formét: | Seznam bodii - Text v Fmt | pbd [Name Y XZ cmi(; $! )]
Vstupni data bodd : E Pfidat... X v 3
C:\PRACOVNI\model_rabenov_04_2010_souradnice.txt
Vstupni data spojnic : E Pridat... ® v -

Predpis pevného formétu :

5] |
Start | Viastnosti ... IZapsalvzor. naslaveni| Protokol Konec I

Obr. 4: Dialog pfi zakladni generaci modelu

4. Vytvofeni modelu ve vykresu: “"DMT - VloZit model terénu — ZaloZit i s padorysem™.
Dialogové okno: ““VloZeni padorysu — VloZit pod objekt = stejny nazev jako nové
zaloZeny list; Sourfadna soustava = JTSK (Xv, Y<)"" (obr. 5). Dialogové okno: “"Vybrani
modelu terénu = Adresa k nové zaloZzenému modelu™ (krok 3); umisténi modelu na
papir (obr. 6).

VlozZeni pidorysu RS
Vot pod obiek! : [List1 ~|
Souradna soustava: |D (Xv, Y<)JTSK LI

Ne Ano

Obr. 5: Dialogové okno pro vloZeni pudorysu

[ Nepojm - List1

e &

Obr. 6: Umisténi ptdorysu do vykresu



v vr.

5. Nastaveni méfitka vykresu: “"Pddorys - Vlastnosti pddorysu... — Vyrfez - Méritko
L:xxxx"" (obr. 7)

8 ° Vlastnosti [

Pro | Objekt Pidorys LI

Obecné Virez IDMT | Popis | Rastiy |
Extrémy modelt terénu
Minimum Maximum

Yy 766195.710 766815.350 Viyrez dle extréml

X 977474540 977866.420 [~ Zachovat méfitko
Z 180610 255.020

- . x 2 o I
I Souradnice a rozméry rdmu pidorysu (XY System = 0)

Y |766551.294 Rém piidorysu 766140367 Y
X |977400.249 e 977400.249 X
'vika
547.228
Y |766551.234 &itka 766140367 Y
X [977947.477 10927 [977947.477 %
Natoéeni [g] |0.000 Zapsat
Zadéni na 2 body [~ Nagist
Méfitko 1 : Kresba z Topolu (
[V Dfiznout kresbu [1000 INe z|

somo [ Poust | ok |

Obr. 7: Dialogové okno pro méfitko

6. Uprava surového modelu.

srr

“"Pravé tlac¢itko — Vlastnosti — Hrany — Zapnout Normalni a Obalové™ (nebo v menu:
“DMT - Vlastnosti modelu terénu...””; obr. 8). Upravit obal modelu terénu 3]
(nebo v menu: “"DMT - Trojuhelniky — Upravit obal...””). Upraveni hran mezi body,
které spolu nesouviseji a nemély by se tam pocitat vrstevnice. V oblasti obalu se
negeneruji vrstevnice (obr. 9).

Vlastnosti modelu : Manual m

Obecne'l Plo§ky| Vistevnice Hrany IBody I

[V Kreslit hrany : Seznam priorit >>

IPodIe typti hran LI
P ¥
Typy hran
[V Nomélni Llvls
[V Povinné +v ¥
V' Lomové |
[V Piimé |25
V' Dstrovni

[V Ostrovni pfimé

a4
4

AL
g Rl Rl K R
i far ar | |a |

[V Dstatni povinné

[V Dbalové

Rl
4
4

Pt | @ @] x|

Obr. 8: Dialogové okno Vlastnosti modelu — Hrany



Obr. 9: Upraveni obalu modelu. Vlevo automaticky vytvofeny, vpravo upraveny

7. Uprava spojnic bodti — definovani povinnych hran.

Nejprve je vhodné zapnout Cisla bod(: ““Pravé tladitko - Vlastnosti — Body -
ZaSkrtnout kreslit a vybrat pouze ndzev - Potvrdit dotaz na generaci popist””. Podle
nacrtu dale definovat jednotlivé hrany (Lomové / Povinné / Ostrovni) 4] (nebo
v menu: “"DMT - Hrany - VloZit povinné hrany...””; obr. 12).

\__\/X134 ~l1/ \ <

Obr. 12: Ukazka editace hran modelu

8. Hranam lze nastavit barva a pouZzit je pro vykresleni polohopisu: “~“Pravé tlacitko —
Vlastnosti — Hrany™".



10.

11.

Pro tvorbu DMT je vhodné jednotlivym trojuhelnikim pfifadit prioritu, kterd umoznuje
obarvit 3D model (obr. 13). “"Levym tlac¢itkem poklepat na model, aby byl oznac¢en -
menu DMT - Trojuhelniky — Ménit prioritu (Musi byt vypsana adresa aktualniho
modelu) - Nadefinovani ¢isla priority — Poklepani levym tla¢itkem na ménénou
plochu (V oblasti dle povinnych spojnic zméni celou oblast, jinak pouze jednotlivé
trojuhelniky)”". Pro vizualizaci zmén: “"Pravé tlacitko — Vlastnosti — Plosky - Kreslit +
Kreslit dle priorit - Seznam - Aktualizovat z modelu™”.

Obr. 13: Vizualizace jednotlivych priorit v modelu

PFi zakladni upravé modelu je mozno editovat jednotlivé body: Pfidavani / mazani /
zména soufadnic i+ * ¥ & % (nebov menu: 'DMT - Body - ...”").

Po editaci hran, ploSek a bodl je nutné provést vypocet vrstevnic g8 (nebo v menu:
“"DMT - Vrstevnice — Vypocet vrstevnic’”). Nejprve je nutné definovat zakladni
vlastnosti vypoctu: ““Vlastnosti - Nastaveni”” (obr. 14) a poté provést vypocet tlaCitkem:
“’Start”” (obr. 15). Vysledné vrstevnice se zobrazi <= (nebo pfes menu: “DMT -
Vrstevnice - Zobrazit vypoctené vrstevnice™’). Po vypoctu dojde k viditelné zméné
vyhlazeni vrstevnic.

Vlastnosti m
Nastaveni I Pro odborniky ... I
[V Vipoget hladin vipska vistvy [m] : |1.0000 ___|
Hiadin: | 74 vichozi hladina [m]:  [00000
™ Seznam hladin |
Y
[V torzni korekce podet dilkd : I25 :‘
[ lomové body hlavni vrstevnice : |1 j
‘ [V zkréceny zéznam lim. odchylka [m] : |l].01 00 :i
| e | o)

Obr. 14: Dialogové okno — Vlastnosti pfi vypoctu vrstevnic



Vypocet vrstevnic m

Model | [CAPRACOVNI\Manual =l

Min. Z [m]: 180.6100 Max. Z [m]: 255.0200

Vistup | [C\PRACOVNIManualvrs ~]
o blast I ID:\Programy\.&llasDr-AT\vrtemp,kos ;I

Vipocet hladin :
viska vistvy [m] : 1.0000

L’ vjchozi hladina [m]:  0.0000
% ‘ Seznam hladin:

Obr. 15: Hlavni dialogové okno pfi vypoctu vrstevnic

pocet dilkd : 25

12. Vypoctené vrstevnice je vhodné vizualné upravit zménou barvy, tloustky a doplnénim
popisu hlavnich vrstevnic (obr. 16): “"Pravé tlac¢itko - Vlastnosti - Vrstevnice -

Volba vlastnosti a popisu — Potvrdit generaci popist’™” (obr. 17, 18).

Viastnosti modelu : Manual bd e e | =

Obecné | Plosky Vistevnice | Hiany | Body |
Kreslit vistevnice: | Pracovni Ze souboru .vis |
Soubor vrstevnic : [V Standardni (podle modelu)

C:\PRACOVNI\Manual.vis | _| i

Priorty K..| B..|O.. | K..| B
Kreslit vistevnice: | Klasicky ~ F |
Norméini vistevnice Krok: %12
e i1 A | 003-
F Popis: ] ] =
[V Hlavni vistevnice Krok:
kA j
¥ Popis: text =|E|@

I Doplitkové vistevnice

it 1 1 | L
r vlvl~

-
Posun: [00000 |

" Vintevaluod [00000 |

do [300000000 =

Pousit - 2 x| v]

Obr. 16: Dialogové okno editace vrstevnic
Generace popisu vrstevnic X
Pocet popist na vistevnici 2 i]

Vybér vistevnic pro generaci

" Vsechny vistevnice
@ Hlavni vistevnice

 Vistevnice vybrand viskou[m]:  [0.000 :ll

Storno | 0K |

Obr. 17: Dialogové okno generace popisu vrstevnic



Obr. 18: Ukazka vypoctenych a upravenych vrstevnic

13. Pro dokonceni kresby se definuji oblasti, kde se vrstevnice vykreslovat nemusi =
(nebo v menu: “"DMT - Vrstevnice - VloZit oblast bez vrstevnic™”; obr. 19). Je
dilezité mit zapnuté pfichytavani na body (klavesa ~°'S™"; vpravo dole sviti:
““snap:ANO""). Oblasti bez vrstevnic nemusi byt prazdné, ale mohou obsahovat razné
vyplné: “"Levym tlacitkem mysSi vybrat objekt — Pravé tlacitko mySi - Vlastnosti —
MoZnost zapnout kresleni vyplné””.

_._gvz-/
p—— /

Obr. 19 Ukazka oblasti bez vrstevnic

14. Pfed doplfiovanim kresby liniemi a objekty je nutné zkontrolovat nastaveni méfitka
(bod 5). Po vytvoreni kresby se pfi zméné méfitka kresba méni obtiZnéiji.

15. Pokud je potfeba kresbu doplnit riznymi druhy €ar, je vhodné vypnout zobrazeni hran
("Pravé tlacitko na kresbu - Vlastnosti — Hrany™") a pouzit kreslici prvky (Usecky,
polygony, obdélnik, kruznice, text,...). ¥ /Iy » 31 023 A Je dilezité mit
zapnuté pfichytavani na body (klavesa ~'S™"; vpravo dole sviti: “"snap:ANO™"). P¥i
kresbé je vhodné mit zaSkrtnutou volbu: “"Modelova soufadna soustava™. Pfes pravé
tlaCitko Ize vyvolat vlastnosti a ¢aram pfiradit barvu, tloustku, typ a hladinu, kterou je
potfeba definovat.

16. Dale je do vykresu mozno doplnit technické Srafy a severku: ~"Pddorys — Objety —
Srafa / Severka’” (obr. 20).
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Obr. 20: Ukazka pouziti technickych Sraf a severky
17. Do vykresu lze umistit Etvercovou soufadnicovou sit: “"Pddorys — Vlastnosti pddorysu
— Popis - Ctvercova sit + Soufadnicovy popis™” (obr. 21).

 ° Viastnosti M

Pro |0b|ekl Pidorys LI

Obecné | Vifez | DMT  Popis | Rasty |

Souradnicovy popis

I Kresiit
X: ~ ~ ~
Y: ~ ~ ~

lls Celﬂchr_j Desetinnjch ,H_:’
Text pro hodnoty X TextproY
Unisténi ~ [Viné rému ] [Kolmo k rému ~]

Pfevést do textoviich objektd | Smazat tx. objekty I

Ctvercova sit

Vadélenost [m] [
Velikost kfizku [mm] |2 i’ Ul |z

[V Kreslit kfizky

Ul

Storno | Pouzit | OK |

Obr. 21: Dialogové okno pro zalozeni sité krizka
18. Vytisténi vykresu: ~“Soubor — Tisk”".

19. Pokud byly zaméfovany prostorové objekty, které by mély byt modelovany do 3D
pohledu, je nutné objekt nakreslit uzavienym polygonem. Polygon se nasledné musi
upravit, aby vSechny body mély vysku. Pokud se jde po méfenych bodech, méla by byt
pfifazena automaticky, jinak: ~"Pravé tlac¢itko — Vlastnosti — Body polygonu™. Pokud
se vySka pfifazuje ru¢né, tak vSem bodum by méla byt pfifazena stejna. Déle je
potfeba polygon vybrat a spustit stény a stfechu: “~"Poklepani levym tlacitkem - Menu:
DMT - Krajina — Spustit stény (obr. 22) - zaSkrtnout vSechny moznosti a pfipadné
zvolit jinou hladinu™. Déle v menu: “"DMT - Krajina — Hladiny pro export stén —
oznaceni poklepanim na hladinu (*) — Export”. Poté je nutné hladiny vyexportovat:
“"DMT - Krajina — Export stén”".



Vytvoreni stén z plidorysnych polygoni [ [R5

[V vytvorit stény
Dohladiny  |steny ~| >>|
[V vytvorit strechy
Dohladny (=TI ~| >>|
L]

[V Horni okraj stén bude v zadané vysce
z[m: [10.000<] W odmodelu terénu

[V stény budou podobjekty polygond
[V stény budou privazany k polygonim

Storno | OK I |

Obr. 22: Dialogové okno pfi tvorbé prostorového objektu

20. 3D zobrazeni modelu: “"DMT - Ulohy nad DMT - 3D pohledy - Zvolit Gsecku
(libovolné umistit, tak aby Sipka smérovala k objektu) - Otevi/it pohled - Pouzit
stejnojmenny projekt s dokumentem Kresu™". V nové otevieném okné se s modelem
pohybuje mysi a tlaCitky: “"Pravé — ZOOM; Levé — Rotace”". Déale je potfeba zavést
objekty do modelu: ““Nastaveni - Objekty - Sténové - Import stén” (obr. 23).
Zakladni zobrazeni lze obarvit podle priorit nebo podle hypsometrické stupnice:
“"Nastaveni — Zobrazeni™".

Soubor Edit Nastaveni Animace Zobrazit Pomoc

slal m Omlelel |/ /BISlulla| oo Op
[
l%l [ Sténové objekty (budovy)
!I IV Kresiit stény - steny
l: Hiadina: ¥ Kresithladinu ~ Barva: [N
SJ -~ Textura (faséda)
— |Nek:eslil texturu zl
I Poloprtihledna

vV Vyssi kvalita

I~ Kreslit pouze akt hladinu

Import stén I

Individusini textury l Aplikuj |F vidy QILI

Obr. 23: Ukazka 3D pohledu v zakladnim Sedém zobrazeni a s modelem stavby



